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Versio 3 – mikä muuttuu, mitä on lisää? 
 
Tervetuloa käyttämään uusinta versiota yleisurheilun tulospalveluohjelmasta. 
 
Seuraavassa lyhyesti keskeisimmät muutokset ja uudet ominaisuudet joita ohjelmaan on tehty sitten vuonna 
2002 julkaistun version 2. 
 
Ohjelmiston rakenne on jo aiemmista versioista tuttu. Ohjelmistoon kuuluvat erilliset ohjelmat kilpailujen, 
lajien, kansliatoimintojen ja yleisurheilupassien hallinnointiin sekä tulosten tallentamiseen. Uutena ohjelmana 
nyt mukana on lajieditori. Sen avulla voidaan määritellä erilaisia moniottelulajeja jo olemassa olevien, IAAF:n 
ja SUL:n kilpailuohjelmiin kuuluvien ottelujen lisäksi. 
 
Sitten kakkosversion käytänöllisesti katsoen kaikki ohjelmat ja muut tarvittavat bpl- ja dll-tiedostot ovat 
päivittyneet. Tämä tarkoittaa sitä että jos koneessa on asennettuna vanhempi ohjelma, on se syytä poistaa 
ennen uuden asentamista. Mutta asennuksesta tarkemmin seuraavana. 
 
Uusista ominaisuuksista ja toiminnoista jo mainittiinkin lajieditori joka mahdollistaa uusien 
moniottelukokonaisuuksien luomisen. Tulospalveluohjelmaan on myös lisätty helppo ja nopea tapa tallentaa 
jälki-ilmoittautumisia lajeihin. Jos kilpailijat ilmoittautuvat vasta kilpailupaikalla juuri ennen oman lajin alkua, 
on etukäteen määriteltävä vain lajit. Kilpailijat voidaan tallentaa vaikka juuri ennen tulosten syöttämistä. 
 
Joukkuekilpailu- ja seurapisteosiot ovat läpikäyneet täydellisen uudistuksen. Joukkuekilpailuita voidaan 
muodostaa niin kenttä- kuin ratalajeista sekä moniotteluista. Seurapisteisiin voidaan laskea sekä 
sijoituspisteitä että tulospisteitä (piirinmestaruuskisat). 
 
Lisäksi monia toimintoja on uudistettu. Lajien määrittelyä on selkeytetty jakamalla kenttä- ja juoksulajit eri 
listoihin, sekä sarjat muodostetaan sukupuoli/ikäluokka-yhdistelmällä. Eräjakojen ja rata-arvontojen 
tekeminen on yksi suurimmista käyttäjän kannalta havaittavista muutoksista. Kilpailupöytäkirjat, tuloslistat ja 
muut raportit ovat saaneet uuden ulkoasun. Niitä voidaan myös nyt tallentaa mm. PDF-tiedostomuotoon. 
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Ohjelman asentaminen 
 
Ennen kuin ohjelmaa voidaan käyttää, on se ensin asennettava tietokoneeseen. Esimerkiksi pelkkä 
tiedostojen kopiointi toiselta tietokoneelta ei riitä. 
 
Ennen uuden version asentamisen aloittamista on syytä poistaa koneesta vanhempi ohjelmisto. Ohjelmiston 
lisäksi tulee poistaa myös vanha version Firebird-tietokantaohjelmistosta. Asennuksen poisto tehdään 
Ohjauspaneelin Lisää/Poista sovellus –toiminnolla. Poista ensin Firebird-ohjelmisto (Firebird 1.0.0.796 tms.), 
ja sen jälkeen tulospalveluohjelma.  
 
Asennusta varten tarvitaan asennustiedostot, jotka voidaan ladata internetistä Reefline Oy:n nettisivuilta. 
Ohjelmisto on saatavana myös CD-ROM-levyllä. Netistä ladattaessa asennukseen kuuluvat tiedostot on zip-
pakattu yhdeksi tiedostoksi. Tarvitset pakkauksen purkuohjelman, esimerkiksi WinZipin tiedostojen 
purkamiseksi paketista. (Vastaavaa ohjelmaa tarvitaan myös kun lisenssi- ja seuratiedostoja ladataan SUL:n 
nettisivuilta.) 
 
Netistä ladattu asennuspaketti sisältää seitsemän tiedostoa. Tiedostot mahtuvat tarvittaessa tyhjille 3,5’ 
levykkeille, mikäli tiedostot on kopioitava toiselle koneelle, eikä niitä voi siirtää esimerkiksi verkon kautta tai 
polttaa rompulle. Zip-tiedosto tulee purkaa tietokoneen kovalevylle, mieluiten omaan hakemistoonsa. Kun 
tiedostot on purettu, käynnistys aloitetaan kaksoisklikkaamalla asenna.exe-tiedostoa (muut pakettiin kuuluvat 
tiedostot ovat muotoa asenna.W02, asenna.W03, jne.). 
 
Huom! Tulospalveluohjelmiston (ja Firebird-tietokantaohjelmiston) asentaminen vaatii 
järjestelmänvalvojan käyttöoikeudet Windows NT 4, 2000 ja XP –käyttöjärjestelmissä. 
 
Version 3 päivittäminen? 
 
Jos sinulla on jo koneessa asennettuna versio 3, joka on ladattu ennen 1.6.2004, tai aiempi ohjelman versio, 
on kyseinen asennus syytä poistaa täydellisesti ennen uuden version asentamista. Kyseisessä tapauksessa 
on erityisen tärkeää poistaa ensin Firebird-tietokantaohjelmiston asennus ennen tulospalveluohjelman 
poistamista. 
 
Huomaa myös että kevään 2004 aikana asennetulla v3:lla luotuja kisoja ei voi käyttää 1.6.2004 jälkeen 
julkaistulla tulospalveluohjelmalla. 
 
Jatkossa ohjelmiin tehdään päivityksiä tarpeen mukaan. Nämä ovat pienikokoisia asennuksia joihin 
sisältyvät vain päivitettävät tiedostot ja jotka päivittävät koneeseen aiemmin asennetut tiedostot. Mikäli 
kyseisiin päivityksiin liittyy erityisiä huomioonotettavia asioita, niistä mainitaan Reeflinen nettisivuilla sekä 
asennuksen readme-tiedostossa. 
 

Asennuksen poistaminen 
 
Asennus voidaan poistaa joko tulospalveluohjelman ohjelmaryhmän Uninstall-pikakuvakkeesta tai 
Ohjauspaneelin Lisää tai poista sovellus –toiminnolla. Kumpikin poistaa vain tulospalveluohjelman, ei 
Firebird-tietokantaohjelmistoa. Firebird voidaan poistaa Lisää tai poista sovellus –toiminnon kautta. 
 

Ohjelman käyttöönotto 
 
Kun ohjelma on asennettu onnistuneesti, Käynnistä-valikon ohjelmat-ryhmässä pitäisi olla ”time4results.com 
–tulospalvelu”, josta puolestaan voidaan käynnistää eri tulospalveluohjelmiston osat. 
 
Tulospalveluohjelman käyttö aloitetaan käynnistämällä Kilpailut-ohjelma. Ohjelmalla luodaan uusia kilpailuja 
sekä otetaan käyttöön toiselta koneelta siirrettyjä tai verkossa toisella koneella olevia kilpailuja. Lajit-
ohjelmalla hallitaan käsiteltävän olevan kilpailun lajeja ja kierroksia. Lisenssit-ohjelmalla muodostetaan 
yleisurheilupassi- ja seuratietokanta SUL:n nettisivuilta ladatuista tiedostoista. Kanslia-ohjelmassa 
tallennetaan kilpailujen osanottajat, tehdään numeroinnit, osanoton varmistukset, eräjaot ja rata-arvonnat. 
Kansliasta saadaan myös tulostettua kilpailupöytäkirjat sekä erinäisiä muita raportteja. Tulokset-ohjelmassa 
tallennetaan ja tulostetaan tulokset. Lisäksi mukana on lajieditori, jolla voidaan luoda erilaisia moniotteluja. 
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Kilpailumäärittelyt 
 
Uuden kilpailun aloittaminen 
 
Uuden kilpailun perustamiseen liittyvät toimenpiteet ovat oman hakemiston luominen kilpailun tietokantaa ja 
muita mahdollisia tiedostoja varten sekä itse kilpailutietokannan luonti ja perusrakenteiden luominen 
tietokantaan. Vaikka ohjelma antaakin mahdollisuuden luoda kilpailu suoraan toiselle koneelle, kannattaa 
kuitenkin kilpailu luoda sillä koneella jolla ohjelmaa käytetään ja tarvittaessa kopioida koko kilpailuhakemisto 
kaikkine tiedostoineen toiselle koneelle. Kun kisa luodaan paikallisesti, ohjelma huolehtii kaikista edellä 
mainituista toimenpiteistä. 
 
Kilpailuhakemistojen luonnissa kannattaa kehitellä järkevä toimintatapa, varsinkin jos kilpailuja on kauden 
aikana useita. Tässä muutamia huomionarvoisia seikkoja: 
 

·  Kaikkien kauden kilpailujen hakemistot kannattaa luoda yhden yhteisen hakemiston alle, 
esimerkiksi c: \ k i l pai l ut 2004. Vaikka kilpailuhakemistojen luonnille suoraan 
levyosion juureen ei ole teknisiä esteitä, kannattaa tätä välttää jo pelkästään selkeyden 
vuoksi. 

·  Vaikka Windows antaakin määritellä pitkiä hakemistojen ja tiedostojen nimiä, kannatta 
kuitenkin valita lyhyet ja kuvaavat nimet. Erikoismerkkien käyttöä on syytä välttää. 

·  Vältä luomasta hakemistoja työpöydälle tai muihin erityisiin Windowsin hakemistoihin (My 
Documents jne.).  

 
Mikäli et halua määritellä kilpailuhakemistoja, jätä Kilpailutietokanta-kenttä tyhjäksi. Varmista että 
kilpailutietokannan sijainniksi on valittu Tässä koneessa, ja paina Ok-nappia. Nyt ohjelma luo tarvittavat 
hakemistorakenteet sekä kilpailutietokannan automaattisesti nimeämäänsä paikkaan ohjelmahakemiston 
alle. Jos hoidat koko kisan toiminnot alusta loppuun samalla koneella, voit näin luoda helposti kilpailun 
vaivautumatta määrittelemään hakemistoja yms. Näin luotu kisa voi tosin olla hankalasti löydettävissä, jos se 
tarvitsee myöhemmin esimerkiksi siirtää toiselle koneelle. Huomaa myös että mikäli poistat ohjelmiston, näin 
luodut kilpailut poistetaan samalla. 
 
Uuden kilpailun luominen aloitetaan Kilpailut-ohjelmassa valitsemalla Kilpailut-valikosta Uusi kilpailu, tai 
painamalla F2. 

 
Tietokoneen kovalevyllä olevia hakemistoja pääset 
selaamaan painamalla nappia (…) 
Kilpailutietokanta-kentän oikealla puolella. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Eli välttämättä uuden kilpailun perustamiseen ei tarvitse 
tehdä yhtäkään määritystä. Suositeltavaa on kuitenkin 
määritellä itse mihin kansioon kilpailu halutaan perustaa. 
 
Tällöin haetaan ensin paikka kovalevyllä, jonne uusi 
hakemisto luodaan. Tämä määritellään Kilpailutietokanta-
kenttään. Voit käyttää kansioiden selaus-nappia (…) 
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paikallistaaksesi kansion. Kun Kilpailutietokannan hakemisto –ikkunassa valitset kansion ja painat OK, tulee 
valitun kansion polku kokonaisuudessaan Kilpailutietokanta-kenttään. Tämän jälkeen painamalla Uusi kansio 
–nappia, ja syöttämällä uuden kansion nimen, luot hakemiston, jonne kilpailun tiedot tallentuvat. 
 

Ok-napin jälkeen ohjelma luo 
kilpailutietokannan. Avautuvassa 
pienessä ikkunassa näkyy 
toiminnon eteneminen. Kun 
toiminto on valmis, ikkuna 

sulkeutuu automaattisesti. 
 
Kun tietokanta on luotu, voidaan määritellä 
kilpailun tiedot; tulosteiden otsikkotiedot 
(kilpailun nimi, kilpailupaikka ja ajankohat), onko 
kyseessä hallikilpailu ja jos käytössä on 
vilppilähdön paljastusjärjestelmä, halutaanko 
kirjata tuloksiin myös reaktioajat. 
 
Määritellään lasketaanko kilpailussa 
seurapisteitä. Jos kyseessä on 
piirinmestaruuskisat joissa lasketaan myös tulos- 
eli luokittelupisteitä, valitaan myös 
Luokittelupisteet. 
 
Urheilukentän tietoihin kuuluva radan pituus 
määrittää mitä tunnistetta käytetään (rataa vai 
kilpailijanumeroa) yhdistämään tulos ja kilpailija 
kun tuloksia vastaanotetaan maalikamerasta. 
 
Huom! Aiemmissa versioissa kentän 
määrittelyihin kuuluneet ratojen määrät 
asetetaan nyt eräjakojen yhteydessä! 
 

Koska ohjelmistossa voi olla määriteltyinä useita kilpailuja, on yksi kilpailu kerrallaan valittava ns. aktiiviseksi, 
eli kilpailuksi jota muissa ohjelmiston osissa käsitellään. Tämä tehdään valitsemalla Kilpailu-valikosta Aktivoi 
tai painamalla F3 tai kaksoisklikkaamalla hiirellä halutun kilpailurivin päällä. 
 
Tämän jälkeen voit sulkea Kilpailut-ohjelman ja siirtyä määrittelemään lajeja, tallentamaan ilmoittautumisia, 
tekemään eräjakoja jne. 
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Toisella koneella tehdyn kilpailutietokannan siirtäminen ja 
käyttöönotto 
 
Mikäli kilpailu on luotu toisella koneella ja siirretty esimerkiksi kilpailujen ajaksi eri koneelle, on se otettava 
käyttöön ja aktivoitava. 
 
Tietokanta voidaan yleensä siirtää tavallisella 1,44Mt:n levykkeellä. Tietokantatiedosto (data.fdb) on tosin 
niin iso, että se ei pakkaamatta mahdu levykkeelle. Helpoin tapa ratkaista ongelma on käyttää WinZip-
sovellusta tai muuta vastaavaa pakkausohjelmaa. Tällöin kannattaa pakata koko kilpailuhakemisto (sisältäen 
sekä tietokantatiedoston että mahdolliset alihakemistot tiedostoineen) ja näin se saadaan purettua 
kohdekoneelle helposti kokonaisuudessaan. 
 
Huom! Ennen kuin kopioit tai pakkaat tietokantatiedoston varmista, että mitkään 
tulospalveluohjelmiston osat eivät ole käynnissä, tai käyttävät eri kilpailutietokantaa. Jos tiedosto 
kopioidaan tai pakataan silloin kun tulospalveluohjelma (ja tietokantaohjelmisto) käyttää sitä voi 
aiheuttaa kopion vioittumisen. WinZip-ohjelma varoittaa jos yritetään kopioida tiedosto, joka on 
jonkin toisen ohjelman tai prosessin käytössä. 
 
Jos kilpailuhakemisto tai –tietokanta siirretään esimerkiksi CD-ROM:lla on syytä muistaa, että rompulle 
poltettaessa kaikki tiedostot ja hakemistot muuttuvat vain luku –tyyppisiksi. Ohjelma ei voi käsitellä 
tietokantaa ennen kuin vain luku –määre on poistettu. Toimi näin: valitse data.fdb-tiedosto 
resurssienhallinnassa, paina hiiren oikeaa nappia, valitse Ominaisuudet ja Ominaisuudet-ikkunassa poista 
”vain luku” –valinta. 

 
Siirretty kilpailu otetaan käyttöön Kilpailut-ohjelmassa 
valitsemalla Kilpailut-valikosta Lisää kilpailu. 
 
Testaa-napilla voidaan kokeilla että tietokanta todella on 
valitussa hakemistossa. 
 

 
Huom! Tulospalveluohjelmisto on asennettava koneelle jolle tietokanta halutaan siirtää vaikka 
kyseisellä koneella ei tulospalveluohjelmaa käytettäisikään. Samoin koneella on luotava yksi kilpailu 
ennen kuin siirrettyjä kilpailuja voidaan käyttää. 
 
 

Olemassa olevan kilpailun asetusten muuttaminen 
 
Jo luodun kilpailun asetustietoja (nimi, järjestäjä, kentän tiedot jne.) voidaan muokata valitsemalla kilpailu ja 
valitsemalla Kilpailu-valikosta Kilpailun asetukset tai painamalla F9. 
 

Ohjelman käyttäminen verkossa 
 
Tulospalveluohjelmaa voidaan käyttää kahden tai useamman tietokoneen muodostamassa lähiverkossa. 
Tällöin eri toimintoja voidaan jakaa eri koneille. 
 
Ohjelma asennetaan jokaiseen työasemaan eli tietokoneeseen jolta ohjelmaa käytetään. Ohjelmaa voidaan 
myös käyttää ns. palvelinkoneella eli samalla koneella jolla tietokanta sijaitsee. Tämä onkin normaali tilanne, 
kun käytössä on vain yksi tietokone. Mikäli verkossa on erikseen palvelinkone jolla ohjelmaa ei varsinaisesti 
ajeta, on tulospalveluohjelma asennettava myös siihen. Asennus asentaa Firebird-tietokantapalvelimen sekä 
erinäisiä kilpailutietokannan tarvitsemia tiedostoja. Samoin palvelinkoneella on luotava ainakin yksi kilpailu 
ennen kuin toisella koneella luotuja kilpailuja voidaan ottaa käyttöön. 
 
Verkkokäytön edellytyksenä on, että kaikissa koneissa on käytössä TCP/IP-protokolla ja se on konfiguroitu 
oikein. TCP/IP-protokollan asentaminen ja konfigurointi eivät kuulu tämän käyttöohjeen piiriin. 
 
Kun käytetään toisella tietokoneella olevaa tietokantaa, tietokantapolku muodostetaan palvelinkoneen 
nimestä ja tietokannan polusta palvelimella. Muoto on seuraava: 
 
 pal vel i n: pol ku_pal vel i mel l a 
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Esimerkiksi: tietokanta sijaitsee reefline2-nimisellä tietokoneella c-asemassa hakemistossa 
kilpailut2004\pm-kisat. Toisilta koneilta polku määritetään siis: 
 
 r eef l i ne2: c: \ k i l pai l ut 2004\ pm- ki sat  
 
Eli työasemalta hakemistoa ei voi hakea selaamalla. Hakemistoa ei tarvitse eikä itse asiassa edes pitäisi 
jakaa verkkoon, koska työasemalta tietokantaa ei voida käsitellä suoraan. 
 
Palvelimen nimen asemesta voidaan käyttää myös palvelimen IP-osoitetta. 
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Lajimäärittelyt 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Kilpailun lajit luodaan ja niiden asetuksia muokataan Lajit-ohjelmassa. Ohjelman käyttöliittymä on jaettu 
kahteen osaan. Vasemmalla puolella on listassa kaikki kilpailuun määritellyt lajit. Oikealla puolella voit 

muokata valitun lajin 
tietoja ja asetuksia. Lajeja 
lisätään valitsemalla Lajit-
valikosta Lisää laji tai F2-
näppäimellä. 
 
Avautuvassa 
Lajimäärittelyt-ikkunassa 
valitaan halutut lajit. 
Kilpailun lajit muodostuvat 
laji+sukupuoli+ikäluokka-
yhdistelmistä. Voit 
määrittää yhden lajin 
kerrallaan tai vaikka valita 
tietyn sarjan kaikki lajit. 
Samasta 
valintaluettelosta voit 
valita useamman 
vaihtoehdon pitämällä 
control-näppäintä 
painettuna samalla kun 
painat hiiren vasenta 
näppäintä. Valinnan saa 
pois toistamalla saman 
toimenpiteen. 
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Huomaa että vaikka tietty rivi näyttäisi olevan 
aktiivinen (sininen tausta), se ei ole sitä 
automaattisesti. Ohjelma ilmoittaa jos painat Lisää–
nappia ilman kaikkia tarvittavia määrityksiä. 
 
Lajeja ei luoda kilpailuun ennen kuin Luo lajit 
kilpailuun –nappia painetaan. 
 

Lajeja voidaan luoda kilpailuun missä vaiheessa tahansa, myös kilpailun aikana. 
 
 
Moniottelun lisääminen 

 
Lisätäksesi moniottelun paina 
Lajimäärittelyt-ikkunassa Moniottelut-
nappia.  Moniottelu koostuu valmiiksi 
määritellyistä lajeista. Valitse 
Moniottelut-ikkunassa sukupuoli, 
ikäluokka ja ottelulajien määrä sekä 
onko kyseessä halliottelu. Jos 
valitsemillasi määrityksillä on 
olemassa ottelu, sen yksittäisten lajien 
tiedot näkyvät määritysten alla 
olevassa taulukossa. Jos haluttua 
ottelulajia ei ole, sellaisen voi 
määritellä Lajieditorilla, josta 
tarkemmin jäljempänä. 
 
Taulukossa nähdään myös kunkin 
lajin pistelaskukaavaan sovellettavat 
parametrit sekä käytettävän kaavan 
numero (tulospalveluohjelman oma 
määritys). 
 
Lisää-nappi lisää valitun 
ottelukokonaisuuden kilpailuun 

luotavien lajien taulukkoon. 
 
Kun olet luonut lajin/lajit, voit määritellä niiden ominaisuuksia yksitellen pääikkunassa. Voit muokata lajin 
nimen haluamaksesi, lisätä/poistaa kierroksia ja muokata niiden tietoja sekä määritellä joukkuekilpailun 
tietoja ja seurapistelaskun asetuksia. 
 
Asetukset 

 
Yleisiä Lajit-ohjelman asetuksia voidaan 
muokata valitsemalla Asetukset-valikosta 
Asetukset.  
 
Lajeja luotaessa lajin oletusnimi muodostetaan 
Lajin nimi –asetuksen mukaan. 
 
Asetukset-ikkunassa voidaan myös määrittää 
lajien eri kierroksilla käytettävät nimet. Kirjoita 
Kierroksen nimi –taulukkoon haluamasi nimet. 
tabulaattori- tai nuoli alas –näppäimellä lisäät 
uuden rivin. 
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Kierrosten lisääminen 
 

Lajeja luotaessa 
ohjelma luo 
automaattisesti 
jokaiselle lajille yhden 
kierroksen (=suoraan 
loppukilpailu). Mikäli 
lajissa on yksi tai 
useampia 
karsintakierroksia, 
voidaan kierroksia 
lisätä Lajit-valikon 
valinnalla Lisää kierros 
tai 
näppäinyhdistelmällä 
Shift+F2. Tarpeeton 
kierros voidaan 
poistaa Poista kierros 
valinnalla tai Shift+F3.  
Muista valita ensin 
poistettava kierros. 
 
Mikäli lajissa on kaksi 
tai useampia 
kierroksia, kullekin 
kierrokselle on syytä 
valita nimi (”Alkuerät”, 
”Karsinta” jne.; 

määritetään asetuksissa). Kierroksen nimen valitaksesi klikkaa hiiren vasemmalla napilla Kierros-kentän 
päällä kierrostaulukossa. Kentän oikeaan reunaan ilmestyy nappi, josta saadaan valintaluettelo määritellyistä 
kierroksen nimistä. 
 
Q-kenttään syötetään juoksulajeissa karsintakierroksella sijoituksen perusteella erästään jatkoon pääsevien 
määrä ja q-kenttään ajan perusteella jatkoon pääsevien määrä. Kenttälajeissa karsintaraja syötetään sille 
kuuluvaan kenttään, ja jos vähintään jatkoon pääsevien määrä poikkeaa oletuksena olevasta kahdestatoista, 
tämä syötetään q-kenttään. 
 
 
Seurapisteet 
 
Seurapisteiden laskemista koskevia asetuksia päästään muokkaamaan valitsemalla Asetukset-valikosta 
Seurapisteet. 

 
Seurapisteasetuksissa määritellään 
seuraavat tiedot: 
 
1) Pistekilpailut. Useimmiten kisoissa 
on vain yksi pistekilpailu; pm-kisoissa 
kilpaillaan vain pm-pisteistä joihin 
lasketaan kaikki lajit. Joissakin 
kilpailuissa, kuten Euroopan Cupissa 
miehillä ja naisilla on omat 
kilpailuinsa. Tällöin määritellään 
kummallekin oma pistekilpailunsa, ja 
Lajit-ohjelman pääikkunassa valitaan 
kullekin lajille oikea pistekilpailu. 
 
2) Pistelaskumääritykset. Jos osassa 
kilpailun lajeista saadaan eri tavalla 
pisteitä, määritellään useampia 
pistelaskumäärityksiä. Ensin 
määritellään kuvaus; tämä näkyy 
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Lajit-ikkunassa ao. kentässä, jossa voidaan lajikohtaisesti valita sovellettava pistemääritys. 
Kun kuvaukset on määritelty, määritellään kullekin kuvaukselle järjestelmä jonka mukaan pisteitä lasketaan, 
eli Sijat ja niistä saatavat pisteet –taulukkoon syötetään sijoitukset ja niitä vastaavat pistemäärät. 
 
Jos Kilpailut-ohjelmassa valittiin kilpailun asetuksissa luokittelupisteet, voidaan pistekilpailussa valita 
lasketaanko ao. pistekilpailuun myös tulospisteet. 
 

Yleisurheilupassit ja seurat 
 
Tulospalveluohjelmistossa voidaan käyttää Suomen Urheiluliiton yleisurheilupassirekisteriä. Rekisterin avulla 
ilmoittautumisten tallennus nopeutuu ja maksettujen passien tarkastus nopeutuu. SUL:n nettisivuilla on myös 
seurarekisteri, joka sisältää liiton jäsenseurojen nimet ja lyhenteet. 
 
Tiedostot ovat ladattavissa osoitteesta www.sul.fi/yupassi . Yleisurheilupassitiedosto on ladattavissa joko 
zip-pakattuna tai pakkaamattomana tekstitiedostona. Zip-pakattu tiedosto on huomattavasti nopeampi ladata 
etenkin jos käytössä on hidas internet-yhteys. Tässä tapauksessa zip-paketti on ensin purettava sopivalla 
purkuohjelmalla (esim. WinZip). Seuratiedosto on vain pakatussa muodossaan. 
 
Jos lataat zip-pakatun yleisurheilupassitiedoston, paketista purettava tiedosto on nimeltään muotoa 
LI SENSSI LUETTELO- xxxx- xx- xxxxxxxxxxx. t xt , jossa x:llä merkityt osat sisältävät tiedoston 
päivämäärän ja kellonajan. Pakkaamattomana ladattu tiedosto on nimeltään l i s . t x t . Seuratiedoston on 
nimeltään seur at . t x t . 

 
Ennen kuin ladattujen tiedostojen sisältämiä tietoja 
voidaan käyttää tulospalveluohjelmassa, on ne 
siirrettävä muotoon jolla tulospalveluohjelma niitä 
käsittelee. Tätä varten ohjelmistossa on Lisenssit-
ohjelma.  
 
Ohjelmaan määritellään ensin yleisurheilu- ja 
seuratiedostojen sijainnit. Voit käyttää kenttien 
oikealla puolella olevia painonappeja tiedostojen 
paikallistamiseen. Samoin kohdehakemistoksi tulee 
määritellä jokin kovalevyllä oleva paikka jonne 
ohjelma muodostaa yleisurheilupassi- ja 
seuratietokannan. 
 
Kun määrittelyt on tehty, valitaan 
Yleisurheilupasirekisteri-valikosta Muodosta tai 
painetaan F2-näppäintä. Ohjelma rakentaa 

tiedostojen tiedoista tietokannan jota voidaan sitten käyttää 
ilmoittautumisten tallentamiseen toisaalla tulospalveluohjelmistossa. 
 
Huom! Mikäli seuratiedostoa ei ole käytettävissä, voidaan 
passitietokanta silti muodostaa. Jätetään vain Seuratiedosto-
kenttä tyhjäksi. 
 
Kanslia- ja tulospalveluohjelmat kannattaa sulkea passitietokannan 
luonnin ajaksi.  
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Kanslia 
 
Kansliaohjelmassa tallennetaan kilpailijat ja viestijoukkueet, suoritetaan kilpailijoiden numerointi, tallennetaan 
osanoton varmistukset sekä tehdään eräjaot ja tulostetaan kilpailupöytäkirjat. Saatavilla on myös joukko 
erilaisia raportteja ilmoittautuneista. Ohjelmassa voidaan tarkistaa ilmoittautuneiden yleisurheilupassit sekä 
tulostaa lista vailla voimassaolevaa passia ilmoittautuneista kilpailijoista. 
 
Ilmoittautumisten tallentaminen 
 

 
 
Tallentaaksesi ilmoittautuneita valitse Näytä-valikosta Kilpailijat, jos ylläolevan näköinen ikkuna ei ole jo auki. 
 
Kilpailijat-ikkuna vasemmalla puolella on nimihaku-kenttä sekä taulukko tallennetuista kilpailijoista. Jos 
haluat listaan kaikki ilmoittautuneet, paina Enter-näppäintä Etsi-hakukentässä ilman hakuehtoa (= kenttä on 
tyhjä) tai näppäinyhdistelmällä Ctrl+R. 
 
Ikkunan oikeassa reunassa on muokkauskentät, joilla voit muokata juuri lisätyn kilpailijan tai 
kilpailijataulukosta valitun kilpailijan tietoja. Lisenssikoodia ja –maksupäivää ei voi muokata. Kenttien 
alapuolella on lista lajeista joihin kilpailija on ilmoittautunut. 
 
Tärkeimmät toiminnot löytyvät ponnahdusvalikosta eli painamalla hiiren oikeaa nappia jossakin ikkunan 
oikealla puoliskolla (ei kuitenkaan muokkauskenttien tai taulukoiden päällä). Vastaavat funktionäppäimet tai 
näppäimistöoikopolut ovat valikossa valinnan vierellä. 
 

Näppäin Toiminto Toiminnon kuvaus 
F2 Lisenssirekisteristä Lisätään uusi kilpailija. Haetaan yleisurheilupassikannasta tai 

kirjoitetaan nimi- ym. tiedot. 
F4 Poista kilpailija Poistetaan haettu kilpailija tietokannasta. Juuri tallennettua 

kilpailijaa ei voi suoraan poistaa, vaan kilpailija on haettava 
ensin kilpailijataulukkoon. Jos kilpailija on jo ilmoitettu lajiin, 
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ohjelma pyytää varmistuksen. 
F5 Lisää laji Ilmoita kilpailija uuteen lajiin. 
F6 Poista laji Poista kilpailija valitusta lajista. 

 
Lisätään kilpailija ponnahdusvalikon toiminnolla tai F2-
näppäimellä. 
 
Jos passikanta on muodostettu aiemmin esitetyn mukaisesti, 
voidaan kilpailijatietoja hakea suoraan passikannasta. 
Kirjoitetaan haettavan sukunimen alkua ja painetaan Enter-
näppäintä. Etsi-kentän alla olevaan taulukkoon avautuu 
valittavaksi lista hakuehdon täyttävistä urheilijoista (jos 
tällaisia löytyy). Voit käyttää nuoli ylös- ja nuoli alas-näppäimiä 
hakeaksesi kilpailijan jos urheilija ei ole valmiiksi valittuna. 
Kun haluttu kilpailija on valittuna, lisätään kilpailija kilpailuun 
OK-näppäimellä tai Enter-näppäintä painamalla. 
 
Jos kilpailija ei ole passikannassa, on kilpailijan tiedot 
syötettävä ikkunan yläosan kenttiin.  
 
Vinkki! Pääset helposti siirtymään Etsi-kentän ja Sukunimi-
kentän välillä F7-näppäimellä. Jos kilpailijaa ei ole löytynyt 
passikannasta, paina F7 niin kursori siirtyy valmiiksi Sukunimi-
kenttään ja passihaku suljetaan. 
 
Huom! Kilpailijaa ei voi lisätä suoraan Kilpailijat-ikkunaan 
kirjoittamalla ikkunan muokkauskenttiin kilpailijan tietoja. 
Uusi kilpailija lisätään aina yllä kuvatulla toiminnolla! 
 

Kun kilpailija on lisätty, voidaan kilpailijalle lisätä laji tai lajit 
johon/joihin hän osallistuu. Ponnahdusvalikon Lisää laji 
valinnalla tai F5-näppäimellä avataan ikkuna, josta voidaan 
valita laji. 
 
Ikkunassa voidaan hyödyntää Haku-kenttää, nuoli ylös- ja nuoli 
alas –näppäimiä halutun lajin paikallistamiseen sekä Enter-
näppäintä valitun lajin lisäämiseen kilpailijalle. 
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Viestijoukkueiden ilmoittautuminen 
 

 
 
Viestijoukkueet-ikkunan toiminnallisuus on pääperiaatteissaan sama kuin kilpailijoiden ilmoittautumisessa. 
Vasemmanpuoleisella taulukolla voidaan selata ja hakea jo ilmoittautuneita viestijoukkueita. 
Keskimmäisessä taulukossa näkyvät valitun joukkueen lajit. Oikealla ylimmäisessä taulukossa ovat valitussa 
lajissa joukkueen muodostavat urheilijat, ja alla valitun kierroksen (tai kaikkien kierroksien) 
juoksujärjestykset. 
 
Viestijoukkueiden ilmoittautumistoiminnot: 
 

Näppäin Toiminto Toiminnon kuvaus 
F7 Uusi viestijoukkue Lisätään kokonaan uusi viestijoukkue 
F4 Poista viestijoukkue  
F5 Lisää laji  
F6 Poista laji  
F2 Lisää juoksija Lisätään joukkueen kokoonpanoon uusi kilpailija 
Ei pika-
näppäintä 

Vaihda valittu laji Vaihdetaan joukkue toiseen lajiin; kokoonpano siirtyy 
samalla. 
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Uuden viestijoukkueen lisääminen aloitetaan ao. 
ponnahdusvalikon valinnalla tai F7-näppäimellä. 
 
Lisää viestijoukkue –ikkunaan kirjoitetaan tarvittavat 
tiedot. Jos samasta seurasta on samassa lajissa 
useampi kuin yksi joukkue, tämä tieto syötetään 
Numero-kenttään (esimerkiksi kakkosjoukkue 
merkitään Numero-kenttään ”II” tai ”2”). Tätä ei siis 
pidä sotkea kilpailijanumeron kanssa. 
 
Jos kilpailussa lasketaan seurapisteitä, on seuran 
täydellinen nimi syötettävä myös Seura-kenttään 

vaikka se olisikin sama kuin joukkueen nimi. 
 
Kun joukkue on lisätty, voidaan joukkueelle lisätä lajeja samalla tavalla kuin yksilölajien ilmoittautumisessa. 
 

Joukkueelle määritellään kokoonpano valittuna olevaan 
lajiin F2:lla (tai ponnahdusvalikosta Lisää juoksija). 
 
Jos urheilijaa ei vielä ole tallennettu, voidaan urheilija 
lisätä Uusi kilpailija –napilla tai F7-näppäimellä, jolla 
avautuu Valitse urheilija –ikkuna. 
 
Jotta viestijoukkueen muodostavat kilpailijat saadaan vielä 
tulostettua pöytäkirjoihin ja tuloslistoihin, on määriteltävä 
juoksujärjestys. 
 
Helpoin tapa määrittää järjestys eli osuudet on valita 
Kaikki-valintanappi Viestijoukkueet-ikkunan oikealla 
puolella olevien taulukoiden välissä. Tämän jälkeen 
kaksoisnapsautetaan järjestyksessä kokoonpanosta 
kilpailijat, jolloin ne lisätään kierrokselle (tai jos on 
useampia kierroksia, kaikille kierroksille). Ohjelma myös 
ehdottaa osuusnumeroa jos joukkueessa on vielä ko. 
kierroksella käyttämättömiä osuuksia. 
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Osanoton varmistukset 
 
Tulospalveluohjelman kannalta osanoton varmistuksilla on merkitys eräjakojen tekemisessä. Eräjakoihin 
voidaan ottaa mukaan kaikki jaettavaan lajiin ilmoittautuneet tai vain ne jotka ovat varmistaneet osanottonsa. 
Osanoton varmistuksia voidaan kirjata kahdella eri tavalla. 

 
Kilpailijoittain varmistuksia 
voidaan tallentaa Kanslian 
kilpailijaikkunassa (ja 
viestijoukkueiden 
varmistuksia vastaavasti 
viestijoukkueikkunassa). 
Kilpailijalistasta haetaan ensi 
varmistettava kilpailija ja sen 
jälkeen lajitaulukosta 
varmistettava laji. Lajin 
kohdalla napsautetaan 
hiirellä OV-kentän 
valintaruutua. Kentässä 
oleva ruksi tarkoittaa että 
kilpailijan osanotto 
kyseiseen lajiin on 
varmistettu. 
 

Varmistukset voidaan tallentaa myös lajeittain. 
Valitaan valikosta Toiminnot > Varmistukset. 
Valittuasi lajin avautuu ikkuna jossa voit merkitä 
varmistukset lajiin ilmoittautuneille.  
 
Ruksi varmistuskentässä taulukon oikeassa 
reunassa tarkoittaa että kilpailijan osanotto on 
varmistettu. 
 
Lajista voidaan myös tulostaa lista osanoton 
varmistaneista / varmistamattomista; Laji > 
Tulosta tai F7. 
 

Näppäin Toiminto  
F2 Varmista kilpailija Asettaa osanoton varmistuksen 
F3 Poista varmistus kilpailijalta Poistaa osanoton varmistuksen 
F4 Varmista kaikki Asettaa kaikki kilpailijat varmistaneiksi 
Vaihto+F4 Poista varmistus kaikilta Poistaa osanoton varmistuksen kaikilta kilpailijoilta 
Kaksoisnapsautus  Asettaa varmistuksen tai poistaa sen valitulta 

kilpailijalta 
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Jaot ja arvonnat 
 
Varmistusten jälkeen (mikäli osanoton varmistukset halutaan tallentaa) tehdään lajin erä-/ryhmäjako ja rata-
/suoritusjärjestysarvonnat. Toimintoon päästään Kanslia-ohjelman valikosta Toiminnot > Jaot, arvonnat ja 
pöytäkirjat tai Ctrl+F5-näppäinyhdistelmällä. 
 

Ensin valitaan laji ja kierros. Jos lajissa on 
useampi kuin yksi kierros, eräjako voidaan 
tehdä kierrosten etenemisjärjestyksessä. Eli 
ensin on jaettava alkuerät, ja tulosten 
tallennuksen ja jatkoonpääsijöiden 
karsimisen jälkeen voidaan vasta tehdä 
eräjako seuraavalle kierrokselle. 
Jatkoonpääsytoiminnosta tarkemmin 
jäljempänä. 
 
Lajin valintaikkunan taulukossa on lajien ja 
kierrosten lisäksi lajin päivämäärä ja 
kellonaika sekä tieto siitä, onko eräjako jo 
tehty, moneenko erään kilpailijat on jaettu ja 
ovatko tulokset kyseisen kierroksen osalta jo 
valmiit. 
 
 
 
 
 
 

Valittuasi lajin on seuraavana valittava asetukset joiden mukaan jako halutaan tehdä.  
 

 
Eräjakoikkuna on jaettu toiminnallisesti kahteen osaan. Ensimmäisessä määritellään miten eräjako tehdään, 
toisessa tarkastellaan ja tarvittaessa vielä muokataan ohjelman tekemää jakoa tai jaetaan erät täysin itse. 
Osat on eroteltu omille välilehdilleen (Määrittelyt ja Eräjaon tarkistelu ja muokkaaminen). 
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Eräjaon tekeminen aloitetaan valitsemalla halutut asetukset Määrittelyt-välilehden vaihtoehdoista. Ensin 
valitaan otetaanko jakoon mukaan kaikki ilmoittautuneet vai vain varmistaneet. 
 
Juoksulajeissa ohjelma ehdottama erien määrä perustuu ratojen määrään (ikkunan alareunassa) sekä 
kaikkien kierrokselle ilmoittautuneiden/jatkoon päässeiden määrään. Jos jako tehdään varmistaneista joita 
on vähemmän tai jos ratojen määrää vaihdetaan, on varmistettava että erien määrä on oikea. 
 
Erien jakamisessa käytetään normaalisti IAAF:n sääntöjen mukaista zig-zag-tapaa. Eli tällöin tuloksena 
saadaan rankingperusteen mukaiset tasaiset erät. ”Täyttö” on toinen yleisesti käytetty. Sitä käytetään silloin 
kun kilpailu käydään suoraan loppukilpailuna niin, että etukäteen parhaiten rankkeeratut ovat yhdessä, 
yleensä viimeisessä erässä.  
 
Rankingperusteena käytetään tavallisesti joko tilastotulosta (SB-kenttään syötettyä tulosta) tai edellisen 
kierroksen ranking-sijaa (joka voi olla eri asia kuin pelkkä aikojen mukainen paremmuusjärjestys – IAAF:n 
sääntöjen mukaan). Joissakin kisoissa, esimerkiksi koululaiskisoissa tai vastaavissa voidaan halutessa myös 
käyttää nimi- ja seura-valintoja. Jos kisassa ei ole ennakkoon tallennettuja tilastotuloksia, valitsemalla 
rankingperusteeksi seuran ja erien jakamisvalinnaksi 1-2-3-… saadaan seurat jaettua helposti tasan eri eriin. 
 
Erien järjestys tavallisesti arvotaan. Poikkeuksena edellämainittu useampieräinen, suoraan loppukilpailuna 
käytävä kilpailu, jossa ennakkoon kovin erä on viimeisenä. Tällöin erien järjestys käännetään.  
 
Ratojen arpomisessa valitaan myös kilpailun vaiheeseen soveltuva tapa (IAAF:n sääntöjen mukaan). 
Ulkoradoilta pareittain –valintaa käytetään hallikilpailuissa 200m – 400m matkoilla. 
 
Kaikilla valinnoilla ei välttämättä ole eräjakojen tekemisen kannalta merkitystä. Välttämättä on vain valittava 
otetaanko jakoon mukaan kaikki vai varmistaneet, sekä kuinka moneen erään/ryhmään jaetaan. Jos 
esimerkiksi kenttälajissa on vain yksi ryhmä, lopuilla asetuksilla ei ole merkitystä. 
 
Kun laji on valittu, ohjelma tarkistaa lajin tilanteen ja asettaa valinnat pitkälti tämän tiedon mukaan. Valinnat 
on kuitenkin syytä tarkistaa. 
 
Kun valinnat on tehty, paina Avaa/Päivitä-nappia.  
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Taulukkoon avautuu nyt lista eriin jaettavista kilpailijoista rankingperusteen mukaisessa 
paremmuusjärjestyksessä. Eli kyseessä on ehdotus eräjaoksi. Taulukon oikeassa reunassa on ehdotettu 
eränumero. Huom! Tämä eränumero muuttuu varsinaisen jaon ja arvonnan yhteydessä Erien järjestys –
asetuksen mukaisesti.  

 
Jos ehdotetussa eräjaossa saman seuran edustajat 
jakautuvat epätasaisesti, ohjelma ilmoittaa asiasta 
omassa infoikkunassa. Ikkunassa luetellaan kaikki 
seurat joiden urheilijat ovat jaossa epätasaisesti. 
Esimerkiksi oheisessa tapauksessa Noormarkun 
Nopsan urheilijoita on yksi ensimmäisessä erässä 
ja kaksi seitsemännessä erässä. 
 
 

Eräjakoehdotuksen muokkaaminen 
 
Erinäisistä syistä johtuen voi olla tarpeen muuttaa ohjelman ehdottamaa eräjakoa – esimerkiksi silloin jos 
saman seuran kilpailijat on siirrettävä eri eriin. 

 
Eräjakoa muutetaan 
siirtämällä kilpailijaa 
rankinlistassa ylös- tai 
alaspäin. Siirrä hiiren 
osoitin kilpailijan rivin 
vasemmassa reunassa 
olevan harmaan laatikon 
päälle. Paina hiiren vasen 
nappi pohjaan ja siirrä 
osoitinta  ylös- tai alaspäin. 
Kun vapautat hiiren 
vasemman napin, kilpailija 
siirtyy lähinnä 
vapautuskohtaa olevaan 
paikkaan.  
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Rankingia ja samalla eräjakoa muokataan 
siirtämällä kilpailijaa rankingtaulukossa ylös- tai 
alaspäin. Tällä tavalla saadaan tasattua saman 
seuran urheilijoita eri eriin. Muokkaaminen 
aloitetaan rankingin loppupäästä. 
 
Infoikkuna päivittyy kun jakoa on muokattu (hiiren 
näppäin vapautettu). 
 

Huom! Jos ehdotettua eräjakoa on muokattu ja painetaan Avaa/Päivitä-nappia, eräjako palautuu 
alkuperäiseen, valittuun rankingperusteeseen pohjautuvaan järjestykseen! 
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Jos eräjakoehdotus on asianmukainen ja tarvittavat muutokset tehty, painetaan Suorita jako ja arvonta –
nappia. Tämän jälkeen ohjelma arpoo radat tai suoritusjärjestyksen sekä erien järjestyksen ja siirtyy 
automattisesti Eräjaon tarkistelu ja muokkaaminen –välilehdelle. 
 

Tässä vaiheessa 
kilpailijoilla on lopullinen 
arvottu erä ja rata. Jos 
jakoa on vielä tarpeen 
joltakin osin muuttaa, 
voidaan erää ja/tai rataa 
vaihtaa kirjoittamalla uusi 
erä-/ratanumero ko. 
kenttään. Tässä 
taulukossa kilpailijoita ei 
voi siirtää ylös- tai 
alaspäin hiirellä. 
 
Jos eräjako on tehty jo 
aiemmin ja palataan 
tekemään muutoksia, 
voidaan siirtyä suoraan 
tälle välilehdelle. 
Määrittelyt-välilehden 
valinta kaikki/varmistaneet 
vaikuttaa tämän välilehden 

taulukossa näkyviin kilpailijoihin. 
 
Napsauttamalla hiirellä taulukon otsikoita voidaan muuttaa järjestystä jolla kilpailijat taulukossa listataan. 
 
Huom! Eräjako on tallennettava Hyväksy ja tallenna –napilla.  
 
Kilpailupöytäkirjat 
 
Kilpailupöytäkirjat voidaan tulostaa kun eräjako on tehty. Tulostamiseen päästään valitsemalla 
eräjakoikkunan valikosta Pöytäkirjat tai F7-pikanäppäimellä. 
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Tulosten tallennus 
 

 
 
Käynnistyttyään tulospalveluohjelman vasemmassa reunassa on lajitaulukko, josta voit kaksoisklikkauksella 
avata lajin tulosten tallentamista varten. 
 
Juoksulajit 
 
Juoksulajeissa tulokset kirjoitetaan niille varattuun sarakkeeseensa. Kun tuloksia syötetään lajin 
oletustarkkuudella (määritellään Lajit-ohjelmassa) voidaan tulos syöttää ilman välimerkkejä. Jos on tarpeen 
syöttää oletustarkkuudesta poikkeava tulos, esimerkiksi tuhannesosat samalla ajalla olevien erottamiseen, 
on tuloksessa sillloin käytettävä välimerkkejä. Jos normaali tulosten tarkkuus on 0,01 s, ja syötettävä tulos 
on käsiaika, se voidaan syöttää ilman välimerkkejä, jos loppuun laitetaan ’h’; esimerkiksi 104h = 10,4. 
 
Kenttälajit 
 
Yleistä kenttälajien tulosten tallennuksesta 
 
Kenttälajeissa voidaan valita, syötetäänkö vain paras tulos, kilpailijan koko tulossarja kerralla vai 
tallennetaanko tuloksia kierroksittain. 
 
Varmin tapa välttää tasatilanteet (sikäli kun kilpailijoilla ei ole täysin identtistä sarjaa) on syöttää kilpailijan 
kaikki suoritukset Koko sarja –syöttötavalla. 
 

®  Ohjelma laskee sijoitukset automaattisesti oikein (ml. ylitykset/pudotukset/toiseksi parhaat…) 
 

Jos käytät vain paras –syöttötapaa: 
 

Korkeussuuntaisissa hypyissä syötä myös yritykset (monennellako ylitti parhaan korkeuden) ja 
pudotukset (kaikki pudotukset yhteenlaskettuna viimeiseen ylitettyyn korkeuteen asti). 
Uusintakilpailutilanteessa voit vaikuttaa sijoituksiin lisäämällä hävinneelle pudotuksia. 
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Pituussuuntaisissa hypyissä ja heitoissa syötä tasatilanteessa oleville koko sarja –valinnalla 
toiseksi parhaat tulokset (ja jos tasatilanne säilyy, kolmanneksi parhaat jne.). 
 

Koko sarjan tallentaminen 
 
Siirry laji-ikkunan oikeassa reunassa olevaan tulostaulukkoon (kilpailijalistasta siirryt helposti tulostaulukkoon 
tabulaattorilla). Taulukossa voit syöttää kilpailijan kaikki suoritukset (tulos/tuuli-parit pituussuuntaisissa 
hypyissä ja korkeus/suoritukset-parit korkeussuuntaisissa hypyissä). Seuraavaan suoritukseen voit siirtyä 
joko nuolinäppäimillä tai tabulaattorilla. Kun sarja on kokonaisuudessaan tallennettu, paina ENTER-
näppäintä, jolloin sijoitukset ja parhaat tulokset päivittyvät ja kursori siirtyy takaisin kilpailijalistaan. Muista 
myös kuitata Enterillä jos korjaat aiemmin tallennettua tulossarjaa. 
 
Muista oikeat merkinnät: väliinjättö = ’-’, yliastuttu/pudotus = ’X’, ylitys (korkeus/seiväs) = ’O’ (ei nolla). 
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Jatkoonpääsy 
 
Yleistä jatkoonpääsyn määrittelyistä 
 
Jatkoonpääsymäärittelyitä tarvitaan kun lajissa on vähintään yksi karsintakierros ennen finaalikierrosta. 
Kierrokset määritellään Lajit-ohjelmassa. 

 
Juoksulajeissa on huomioitava 
erien määrä karsintakierroksella, 
erien määrä seuraavalla 
kierroksella sekä juoksuratojen 
määrä. Jotta kilpailijat saadaan 
karsittua kierrokselta seuraavalle, 
on kullekin kierrokselle 
määriteltävä kuinka monta 
kilpailijaa pääsee jatkoon erästään 
sijoituksen perusteella (Q-kenttä) 
ja kuinka moni näiden jälkeen 
pääsee jatkoon ajan perusteella 
(q-kenttä). Nämä tiedot voidaan 
tallentaa  etukäteen Lajit-
ohjelmassa. Jos tulokset on 
kuitenkin jo tallennettu, ja yritetään 
suorittaa jatkoonpääsy, ohjelma 
kysyy em. määrät ja tallentaa ne 
tietokantaan. Tämän jälkeen 
syötettyjä arvoja pääsee 
muuttamaan Lajit-ohjelman kautta. 
 
 
 
Kenttälajeissa määritellään 
karsintaraja, jonka ylittämällä 
kilpailija pääsee loppukilpailuun. 
Normaalisti jatkoon pääsee 
vähintään 12 karsinnan parasta 
ellei karsintarajan ylittäneitä ole 
vähintään 12. Kenttälajien osalta 
karsintaraja tallennetaan sille 
varattuun kenttään. Vähintään 
jatkoon pääsevien määrä 
määritellään q-kenttään. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Jatkoon pääsevien selvittäminen – kenttälajit 
 
Karsintakilpailun päätyttyä jatkoon pääsevät saadaan selvitettyä valitsemalla tulospalveluohjelman 
päävalikosta Laji > Jatkoonpääsy. Toiminnon valmistuttua tulosruudukon Q-kentässä jatkoon päässeiden 
kohdalla on Q (karsintarajan ylittänyt) tai q (sijoittunut X:n parhaan joukkoon). 
 
Jatkoon pääsevien selvittäminen – juoksulajit 
 



 

 

time4results.com – tulospalveluohjelma Käyttöopas – versio 3.0 25 

Kun karsintakierroksen kaikki erät on juostu ja tulokset tallennettu, valitaan päävalikosta Laji > Jatkoonpääsy 
> Jatkoonpääsy.  
 
Jatkoon pääseviä kilpailijoita karsiessaan ohjelma samalla laskee kilpailijoille ns. rankingin perustuen 
jatkoonpääsyjärjestelmään. Eli esimerkiksi pikajuoksussa, jossa jatkoonpääsy on määritelty niin että 
sijoitusten perusteella jatkoon pääsee 4 parasta/erä + 4 aikojen perusteella, nopein erävoittaja on rankingin 
paras, toiseksi nopein erävoittaja on toiseksi paras, jne. Seuraavaksi tulevat erien toiseksi parhaat ja 
viimeiseksi aikojen perusteella jatkoon päässeet. 
 
Tällä rankingjärjestyksellä on merkitystä seuraavan kierroksen eräjakoa ja rata-arvontoja tehtäessä. Jatkoon 
päässeiden ranking on Kanslia-ohjelman eräjakolistassa, jossa sitä voidaan käyttää tarkistamaan että 
seuraavan kierroksen erät on jaettu ja radat on arvottu oikein. 
 
Kun karsintakierros on saatu valmiiksi ja jatkoon pääsijät selville, voidaan edetä tekemään seuraavan 
kierroksen eräjakoa. 
 
 


