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Versio 3 — mikd muuttuu, mita on lisaa?

Tervetuloa kayttamaan uusinta versiota yleisurheilun tulospalveluohjelmasta.

Seuraavassa lyhyesti keskeisimmat muutokset ja uudet ominaisuudet joita ohjelmaan on tehty sitten vuonna
2002 julkaistun version 2.

Ohjelmiston rakenne on jo aiemmista versioista tuttu. Ohjelmistoon kuuluvat erilliset ohjelmat kilpailujen,
lajien, kansliatoimintojen ja yleisurheilupassien hallinnointiin seké tulosten tallentamiseen. Uutena ohjelmana
nyt mukana on lajieditori. Sen avulla voidaan méaéritella erilaisia moniottelulajeja jo olemassa olevien, IAAF:n
ja SUL:n kilpailuohjelmiin kuuluvien ottelujen lisaksi.

Sitten kakkosversion kaytandllisesti katsoen kaikki ohjelmat ja muut tarvittavat bpl- ja dll-tiedostot ovat
paivittyneet. Tama tarkoittaa sita etta jos koneessa on asennettuna vanhempi ohjelma, on se syyta poistaa
ennen uuden asentamista. Mutta asennuksesta tarkemmin seuraavana.

Uusista ominaisuuksista ja toiminnoista jo mainittiinkin lajieditori joka mahdollistaa uusien
moniottelukokonaisuuksien luomisen. Tulospalveluohjelmaan on myds lisatty helppo ja nopea tapa tallentaa
jalki-ilmoittautumisia lajeihin. Jos kilpailijat ilmoittautuvat vasta kilpailupaikalla juuri ennen oman lajin alkua,
on etukateen méaariteltava vain lajit. Kilpailijat voidaan tallentaa vaikka juuri ennen tulosten syottamista.

Joukkuekilpailu- ja seurapisteosiot ovat lapikayneet taydellisen uudistuksen. Joukkuekilpailuita voidaan
muodostaa niin kentta- kuin ratalajeista sek& moniotteluista. Seurapisteisiin voidaan laskea seké
sijoituspisteité etta tulospisteité (piirinmestaruuskisat).

Lisdksi monia toimintoja on uudistettu. Lajien maarittelya on selkeytetty jakamalla kentta- ja juoksulajit eri
listoihin, seké sarjat muodostetaan sukupuoli/ikdluokka-yhdistelmalla. Erdjakojen ja rata-arvontojen
tekeminen on yksi suurimmista kayttajan kannalta havaittavista muutoksista. Kilpailupdytékirjat, tuloslistat ja
muut raportit ovat saaneet uuden ulkoasun. Niitéa voidaan myés nyt tallentaa mm. PDF-tiedostomuotoon.
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Ohjelman asentaminen

Ennen kuin ohjelmaa voidaan kayttaa, on se ensin asennettava tietokoneeseen. Esimerkiksi pelkka
tiedostojen kopiointi toiselta tietokoneelta ei riita.

Ennen uuden version asentamisen aloittamista on syyta poistaa koneesta vanhempi ohjelmisto. Ohjelmiston
liséksi tulee poistaa myds vanha version Firebird-tietokantaohjelmistosta. Asennuksen poisto tehdaan
Ohjauspaneelin Lisda/Poista sovellus —toiminnolla. Poista ensin Firebird-ohjelmisto (Firebird 1.0.0.796 tms.),
ja sen jalkeen tulospalveluohjelma.

Asennusta varten tarvitaan asennustiedostot, jotka voidaan ladata internetistd Reefline Oy:n nettisivuilta.
Ohjelmisto on saatavana myds CD-ROM-levylla. Netista ladattaessa asennukseen kuuluvat tiedostot on zip-
pakattu yhdeksi tiedostoksi. Tarvitset pakkauksen purkuohjelman, esimerkiksi WinZipin tiedostojen
purkamiseksi paketista. (Vastaavaa ohjelmaa tarvitaan myds kun lisenssi- ja seuratiedostoja ladataan SUL:n
nettisivuilta.)

Netista ladattu asennuspaketti siséltaa seitseman tiedostoa. Tiedostot mahtuvat tarvittaessa tyhjille 3,5’
levykkeille, mikali tiedostot on kopioitava toiselle koneelle, eika niita voi siirtda esimerkiksi verkon kautta tai
polttaa rompulle. Zip-tiedosto tulee purkaa tietokoneen kovalevylle, mieluiten omaan hakemistoonsa. Kun
tiedostot on purettu, kaynnistys aloitetaan kaksoisklikkaamalla asenna.exe-tiedostoa (muut pakettiin kuuluvat
tiedostot ovat muotoa asenna.W02, asenna.W03, jne.).

Huom! Tulospalveluohjelmiston (ja Firebird-tietokantaohjelmiston) asentaminen vaatii
jarjestelménvalvojan kayttdoikeudet Windows NT 4, 2000 ja XP —kayttojarjestelmissa.

Version 3 paivittaminen?

Jos sinulla on jo koneessa asennettuna versio 3, joka on ladattu ennen 1.6.2004, tai aiempi ohjelman versio,
on kyseinen asennus syyta poistaa taydellisesti ennen uuden version asentamista. Kyseisessa tapauksessa
on erityisen tarke&a poistaa ensin Firebird-tietokantaohjelmiston asennus ennen tulospalveluohjelman
poistamista.

Huomaa myds etta kevadn 2004 aikana asennetulla v3:lla luotuja kisoja ei voi kayttaa 1.6.2004 jalkeen
julkaistulla tulospalveluohjelmalla.

Jatkossa ohjelmiin tehdaan paivityksia tarpeen mukaan. Nama ovat pienikokoisia asennuksia joihin
siséltyvat vain paivitettavat tiedostot ja jotka paivittavat koneeseen aiemmin asennetut tiedostot. Mikali
kyseisiin paivityksiin liittyy erityisia huomioonotettavia asioita, niistd mainitaan Reeflinen nettisivuilla seka
asennuksen readme-tiedostossa.

Asennuksen poistaminen

Asennus voidaan poistaa joko tulospalveluohjelman ohjelmaryhméan Uninstall-pikakuvakkeesta tai
Ohjauspaneelin Lisda tai poista sovellus —toiminnolla. Kumpikin poistaa vain tulospalveluohjelman, ei
Firebird-tietokantaohjelmistoa. Firebird voidaan poistaa Lisda tai poista sovellus —toiminnon kautta.

Ohjelman kayttoonotto

Kun ohjelma on asennettu onnistuneesti, Kaynnista-valikon ohjelmat-ryhmassa pitaisi olla "time4results.com
—tulospalvelu”, josta puolestaan voidaan kaynnistaa eri tulospalveluohjelmiston osat.

Tulospalveluohjelman kaytto aloitetaan kaynnistamalla Kilpailut-ohjelma. Ohjelmalla luodaan uusia kilpailuja
seka otetaan kayttoon toiselta koneelta siirrettyja tai verkossa toisella koneella olevia kilpailuja. Lajit-
ohjelmalla hallitaan kasiteltdvan olevan kilpailun lajeja ja kierroksia. Lisenssit-ohjelmalla muodostetaan
yleisurheilupassi- ja seuratietokanta SUL:n nettisivuilta ladatuista tiedostoista. Kanslia-ohjelmassa
tallennetaan kilpailujen osanottajat, tehdadn numeroinnit, osanoton varmistukset, erajaot ja rata-arvonnat.
Kansliasta saadaan my0os tulostettua kilpailupoytakirjat seka erindisia muita raportteja. Tulokset-ohjelmassa
tallennetaan ja tulostetaan tulokset. Liséksi mukana on lajieditori, jolla voidaan luoda erilaisia moniotteluja.
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Kilpailumaarittelyt
Uuden kilpailun aloittaminen

Uuden kilpailun perustamiseen liittyvat toimenpiteet ovat oman hakemiston luominen kilpailun tietokantaa ja
muita mahdollisia tiedostoja varten seka itse kilpailutietokannan luonti ja perusrakenteiden luominen
tietokantaan. Vaikka ohjelma antaakin mahdollisuuden luoda kilpailu suoraan toiselle koneelle, kannattaa
kuitenkin kilpailu luoda silla koneella jolla ohjelmaa kéaytetaan ja tarvittaessa kopioida koko kilpailuhakemisto
kaikkine tiedostoineen toiselle koneelle. Kun kisa luodaan paikallisesti, ohjelma huolehtii kaikista edella
mainituista toimenpiteista.

Kilpailuhakemistojen luonnissa kannattaa kehitella jarkeva toimintatapa, varsinkin jos kilpailuja on kauden
aikana useita. Tassa muutamia huomionarvoisia seikkoja:

Kaikkien kauden kilpailujen hakemistot kannattaa luoda yhden yhteisen hakemiston alle,
esimerkiksi c: \ ki | pai | ut 2004. Vaikka kilpailuhakemistojen luonnille suoraan
levyosion juureen ei ole teknisia esteitd, kannattaa tata valttaa jo pelkastaan selkeyden
VUOKSI.

Vaikka Windows antaakin maaritella pitkia hakemistojen ja tiedostojen nimid, kannatta
kuitenkin valita lyhyet ja kuvaavat nimet. Erikoismerkkien kaytta on syyta valttaa.

Valté luomasta hakemistoja tyopdydalle tai muihin erityisiin Windowsin hakemistoihin (My
Documents jne.).

Mikali et halua maaritella kilpailuhakemistoja, jata Kilpailutietokanta-kentta tyhjaksi. Varmista etta
kilpailutietokannan sijainniksi on valittu Tassé koneessa, ja paina Ok-nappia. Nyt ohjelma luo tarvittavat
hakemistorakenteet seké kilpailutietokannan automaattisesti nimeamaéansa paikkaan ohjelmahakemiston
alle. Jos hoidat koko kisan toiminnot alusta loppuun samalla koneella, voit néin luoda helposti kilpailun
vaivautumatta maarittelemaan hakemistoja yms. Nain luotu kisa voi tosin olla hankalasti |dydettavissa, jos se
tarvitsee myohemmin esimerkiksi siirtédé toiselle koneelle. Huomaa myos ettéd mikali poistat ohjelmiston, néin
luodut kilpailut poistetaan samalla.

Uuden kilpailun luominen aloitetaan Kilpailut-ohjelmassa valitsemalla Kilpailut-valikosta Uusi kilpailu, tai
painamalla F2.

x|| Tietokoneen kovalevylla olevia hakemistoja paéset
~Kilpailutistokannan siainti selaamaan painamalla nappia (...)
(% Tissé konesssa Kilpailutietokanta-kentan oikealla puolella.
" Taigella koneella [pakvelimella)
- — Kilpailutietok annan hakemizto _"lﬂ
—Paik allizet masritykzet o
Kilpailutietokanta
| Uuisi kansi |
I —I S El@ Orma tigtokone ‘:I
Werkkomasritpk et £ 3.5 lUHman levwwke [4:)
Pabielin I = f'\_a|ka|||nen lewy [C:]
. -{__] _RESTORE
Kipaiutietakarta | B ATI
Pratokolla I j S Lilpailut 2004
-] MOVELL
sl ey -] Ohjeimatiedastat
EidhetD I —I - Omat tiedastat
-] PROGRA™
i Tietokantapalvelimen asstukset B il =
K ApttEistunmLs I Salazana I - wWINDOWS
Y P b 111 LI
q’. Ok x Peruuta | oK | T |

X s o . . .
M 2 Eli valttaméatta uuden kilpailun perustamiseen ei tarvitse

tehda yhtakaan maaritysta. Suositeltavaa on kuitenkin

Kirjoita Luden kansion nimi tahan: AT o ; o
maaritella itse mihin kansioon kilpailu halutaan perustaa.

|pm-kisad
Talléin haetaan ensin paikka kovalevylla, jonne uusi

ok I Caricel hakemisto luodaan. Taméa maaritellaan Kilpailutietokanta-
kenttaan. Voit kayttaéa kansioiden selaus-nappia (...)
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paikallistaaksesi kansion. Kun Kilpailutietokannan hakemisto —ikkunassa valitset kansion ja painat OK, tulee
valitun kansion polku kokonaisuudessaan Kilpailutietokanta-kenttdan. Taman jalkeen painamalla Uusi kansio
—nappia, ja syottamalla uuden kansion nimen, luot hakemiston, jonne kilpailun tiedot tallentuvat.

Ok-napin jalkeen ohjelma luo
kilpailutietokannan. Avautuvassa
pienessa ikkunassa nakyy
toiminnon eteneminen. Kun
toiminto on valmis, ikkuna

Tietokannan luokt kapnnizsa, .
Luadaan tistokatta...

sulkeutuu automaattisesti.

Kilpailun tiedot I X|| Kun tietokanta on luotu, voidaan maaritella
Kilpiur tiedat kilpailun tiedot; tulosteiden otsikkotiedot
Kilpailun nimi | (kilpailun nimi, kilpailupaikka ja ajankohat), onko
Jiiestsis | kyse_e§sa_halllk|_lpa|lu jajos kayt_pssa on
i | vilppilahdon paljastusjarjestelmé, halutaanko
Kipaien et kirjata tuloksiin myos reaktioajat.
e | Kilpalupaivia |
Péivays tulosteissa | Méaaritellaén lasketaanko kilpailussa
I” Halikilpaiu seurapisteitd. Jos kyseessa on
[ ahcat piirinmestaruuskisat joissa lasketaan my®s tulos-
[ . . eli luokittelupisteitd, valitaan myds
I Sijoituspiztest ™| Luckkapistest [pm]

Luokittelupisteet.

rlImoittautuminesy

hedian [ SRt ey [ Urheilukentan tietoihin kuuluva radan pituus
Viestioukkuzst | G| maarittaa mitd tunnistetta kaytetaan (rataa vai
b v kilpailjanumeroa) yhdistémaéan tulos ja kilpailija
Viimeinen Imoittautumispaiva . .
kun tuloksia vastaanotetaan maalikamerasta.
Urheilukentts
Rardan pitus | Huom! Aiemmissa versioissa kentan

maarittelyihin kuuluneet ratojen maarat
K | XrPeusta|| asetetaan nyt erdjakojen yhteydessa!

Koska ohjelmistossa voi olla méaariteltyind useita kilpailuja, on yksi kilpailu kerrallaan valittava ns. aktiiviseksi,
eli kilpailuksi jota muissa ohjelmiston osissa kasitellaan. Tama tehdaan valitsemalla Kilpailu-valikosta Aktivoi
tai painamalla F3 tai kaksoisklikkaamalla hiirella halutun kilpailurivin paalla.

Taman jalkeen voit sulkea Kilpailut-ohjelman ja siirtyd maarittelemaan lajeja, tallentamaan ilmoittautumisia,
tekemé&én ergjakoja jne.

% Kilpailut u =|ol=]

Kipaily - Tiedot Ohje

Tietokanta Tughakermista

|Cilpaihat2004spmkisat {Pr-kisat
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Toisella koneella tehdyn kilpailutietokannan siirtdminen ja
kayttoonotto

Mikali kilpailu on luotu toisella koneella ja siirretty esimerkiksi kilpailujen ajaksi eri koneelle, on se otettava
kayttoon ja aktivoitava.

Tietokanta voidaan yleensa siirtda tavallisella 1,44Mt:n levykkeelld. Tietokantatiedosto (data.fdb) on tosin
niin iso, etta se ei pakkaamatta mahdu levykkeelle. Helpoin tapa ratkaista ongelma on kayttda WinZip-
sovellusta tai muuta vastaavaa pakkausohjelmaa. Téllgin kannattaa pakata koko kilpailuhakemisto (siséltéen
seka tietokantatiedoston ettéd mahdolliset alihakemistot tiedostoineen) ja ndin se saadaan purettua
kohdekoneelle helposti kokonaisuudessaan.

Huom! Ennen kuin kopioit tai pakkaat tietokantatiedoston varmista, ettd mitkaan
tulospalveluohjelmiston osat eivéat ole kdynnissa, tai kayttavat eri kilpailutietokantaa. Jos tiedosto
kopioidaan tai pakataan silloin kun tulospalveluohjelma (ja tietokantaohjelmisto) kayttaa sité voi
aiheuttaa kopion vioittumisen. WinZip-ohjelma varoittaa jos yritetddn kopioida tiedosto, joka on
jonkin toisen ohjelman tai prosessin kaytossa.

Jos kilpailuhakemisto tai —tietokanta siirretdén esimerkiksi CD-ROM:lla on syyta muistaa, ettéd rompulle
poltettaessa kaikki tiedostot ja hakemistot muuttuvat vain luku —tyyppisiksi. Ohjelma ei voi kasitella
tietokantaa ennen kuin vain luku —maare on poistettu. Toimi nain: valitse data.fdb-tiedosto
resurssienhallinnassa, paina hiiren oikeaa nappia, valitse Ominaisuudet ja Ominaisuudet-ikkunassa poista
"vain luku” —valinta.

x| Siirretty kilpailu otetaan kéyttoon Kilpailut-ohjelmassa
Titokanta  [CFeefine\kisalyZKansaliset _| valitsemalla Kilpailut-valikosta Lisaa kilpailu.

Testaa-napilla voidaan kokeilla etta tietokanta todella on
Vhtepstesti | ok | Pewta || valitussa hakemistossa.

Huom! Tulospalveluohjelmisto on asennettava koneelle jolle tietokanta halutaan siirtda vaikka
kyseisella koneella ei tulospalveluohjelmaa kaytettaisikdan. Samoin koneella on luotava yksi kilpailu
ennen kuin siirrettyja kilpailuja voidaan kayttaa.

Olemassa olevan kilpailun asetusten muuttaminen

Jo luodun kilpailun asetustietoja (nimi, jarjestdja, kentan tiedot jne.) voidaan muokata valitsemalla kilpailu ja
valitsemalla Kilpailu-valikosta Kilpailun asetukset tai painamalla F9.

Ohjelman kayttaminen verkossa

Tulospalveluohjelmaa voidaan kayttaa kahden tai useamman tietokoneen muodostamassa lahiverkossa.
Talloin eri toimintoja voidaan jakaa eri koneille.

Ohjelma asennetaan jokaiseen tydasemaan eli tietokoneeseen jolta ohjelmaa kaytetaan. Ohjelmaa voidaan
myds kayttdad ns. palvelinkoneella eli samalla koneella jolla tietokanta sijaitsee. Tama onkin normaali tilanne,
kun kaytéssa on vain yksi tietokone. Mikali verkossa on erikseen palvelinkone jolla ohjelmaa ei varsinaisesti
ajeta, on tulospalveluohjelma asennettava myds siihen. Asennus asentaa Firebird-tietokantapalvelimen seka
erinaisia kilpailutietokannan tarvitsemia tiedostoja. Samoin palvelinkoneella on luotava ainakin yksi kilpailu
ennen kuin toisella koneella luotuja kilpailuja voidaan ottaa kayttoon.

Verkkokayton edellytyksena on, etté kaikissa koneissa on kaytdssa TCP/IP-protokolla ja se on konfiguroitu
oikein. TCP/IP-protokollan asentaminen ja konfigurointi eivat kuulu tdméan kayttéohjeen piiriin.

Kun kaytetaan toisella tietokoneella olevaa tietokantaa, tietokantapolku muodostetaan palvelinkoneen
nimesta ja tietokannan polusta palvelimella. Muoto on seuraava:

pal vel i n: pol ku_pal velinel | a
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Esimerkiksi: tietokanta sijaitsee reefline2-nimisella tietokoneella c-asemassa hakemistossa
kilpailut2004\pm-kisat. Toisilta koneilta polku maaritetédén siis:

reefline2:c:\kil pail ut2004\ pm ki sat

Eli tybasemalta hakemistoa ei voi hakea selaamalla. Hakemistoa ei tarvitse eika itse asiassa edes pitaisi
jakaa verkkoon, koska tydasemalta tietokantaa ei voida kasitella suoraan.

Palvelimen nimen asemesta voidaan kayttéad myos palvelimen IP-osoitetta.

x x
Tietokanta |reefline2:I::'\Fieeflinekkisaty2k4kKansalIiset _I Tietakanta |1 92.168.0.123C: \Feefline\kisaty 2k 44K anzalliset _I
Vhieystest | oK

the_l,lstesli | Ok I Peruuta |
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Lajimaarittelyt

Lajit

Hae

Ennatylset

Asebukset

Chie

Laijin nirni

Matkan pituus I

21 =10 x|

ﬁlKierros |F'[a'ivéi |Ka||o |Karsintaraia|ﬂ |q |Maa|ikamerantunnis’le |ﬂ
La
Listiets |
[¥ Tuul mitatazmn Pistekilpailu I j
[¥ Seurapistest: Fistezarja: I j
Mittauztarkhbiig
’1‘ 1s C0ls 001

7 Joukkuekilpailu

Joukkueen koko |

Joukkueen tulos muodozstetaan
’7(" Tultkeista

' Sjoitilsists

=

|Lajeja

Kilpailun lajit luodaan ja niiden asetuksia muokataan Lajit-ohjelmassa. Ohjelman kayttoliittyma on jaettu
kahteen osaan. Vasemmalla puolella on listassa kaikki kilpailuun maaritellyt lajit. Oikealla puolella voit

Lajim&arittelyt

10000 m
10000 m kavel
10 km kavely
100 m

100 m aj

1000 m

1000 m gj
1000 rm kavely
1000 m viesti
110 m a
12x100m
150 m

1500 m

1500 m gj
16« 100 m
164 E0m
18« 100m
18x80m

20 ke kavely
200 m

200 m aj

2000 m

2000 m gj
2000 m kavely
38 3000 m kavely
3% 8000 m k&vely
3xE00m

Jw 80 m &
300 m

300 m aj

3000 m

‘alittuja juoksulajsia: 2

L

[

Keihas
Fiekko
Kaolmilaikka
Karkeus
Kuula
bouk ari
Pallorheitta
PFituus
Seivas

‘alittuja kenttalajej: 1

.|

R
I = |2

]
o
ot}

Yleinen -

Laj |5p|5ais| |
b 100 m L
b 200 MM
M Keitds M M
M Fituus kM
hd|
Lua lajit kilpailuus
Poista valitus lajimagitys
Poista kaikki
Manimttelut
Peruuta

muokata valitun lajin
tietoja ja asetuksia. Lajeja
lisataan valitsemalla Lajit-
valikosta Lisaa laji tai F2-
nappaimella.

Avautuvassa
Lajimé&arittelyt-ikkunassa
valitaan halutut lajit.
Kilpailun lajit muodostuvat
laji+sukupuoli+ikaluokka-
yhdistelmista. Voit
maarittdd yhden lajin
kerrallaan tai vaikka valita
tietyn sarjan kaikki lajit.
Samasta
valintaluettelosta voit
valita useamman
vaihtoehdon pitamalla
control-nappainta
painettuna samalla kun
painat hiiren vasenta
nappaintd. Valinnan saa
pois toistamalla saman
toimenpiteen.
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Huomaa etta vaikka tietty rivi nayttaisi olevan
aktiivinen (sininen tausta), se ei ole sita
automaattisesti. Ohjelma ilmoittaa jos painat Lisda—

L] E vahirkaan vksi juoksu- tai kenttalai on valittayal

nappia ilman kaikkia tarvittavia méaarityksia.

Lajeja ei luoda kilpailuun ennen kuin Luo lajit

kilpailuun —nappia painetaan.

Lajeja voidaan luoda kilpailuun missa vaiheessa tahansa, myds kilpailun aikana.

Moniottelun lisdaminen

Moniottelut

%|| Lisatéaksesi moniottelun paina

Sukupuoli— 1ka Lajgia
M = - .
= H il ~| | [ Halliottel

Lajim&arittelyt-ikkunassa Moniottelut-
nappia. Moniottelu koostuu valmiiksi
maatritellyista lajeista. Valitse
Moniottelut-ikkunassa sukupuoli,

[= ikaluokka ja ottelulajien maara seka

Laii | & | B8 | C [Kaava|Kuvaus

100 m | 254347 13 181 1/144F Men 100m
Fituuz | Ba43s4 220 14 2| 18AF Men Long Jump
Kuula | 513 1.3 1.05 3/ 18AF Men Shat Put
Korkeus | D.a4es 7a 142 2 |&AF Men High Jump
400 m | 153775 82 181 1/ 144F Men 400m

110 m 5 | 574352 285/ 192 1/18AF Men 110m hurdles
Kiekko [ 4 1.1 3 18AF Men Discus
Seivas | DEFeT 100 1.35) 2 |AAF Men Pole ' ault
Keihaz | 1014 T 1,08 3/ 18AF Men Javelin
1500 m 0.037ER 430 1.85 1 1AAF ken 1500m

onko kyseessé halliottelu. Jos
valitsemillasi maarityksilla on
olemassa ottelu, sen yksittaisten lajien
tiedot nakyvat maaritysten alla
olevassa taulukossa. Jos haluttua
ottelulajia ei ole, sellaisen voi
maaritella Lajieditorilla, josta
tarkemmin jaljempana.

Taulukossa nahdaan myos kunkin
lajin pistelaskukaavaan sovellettavat
parametrit seké kaytettdvan kaavan
numero (tulospalveluohjelman oma
=l maaritys).

Siile |

Lisda-nappi lisda valitun

luotavien lajien taulukkoon.

ottelukokonaisuuden kilpailuun

Kun olet luonut lajin/lajit, voit maaritella niiden ominaisuuksia yksitellen paaikkunassa. Voit muokata lajin
nimen haluamaksesi, lisaté/poistaa kierroksia ja muokata niiden tietoja seka maaritella joukkuekilpailun

tietoja ja seurapistelaskun asetuksia.

Asetukset

asctukset x|

~Lajinnim————— Moniotelut
' Sarja + laji I__aieiaITeksti |ﬂ
" Laiji + sarja 10 10-ottelu
7| 7-ottelu
v Monivalinta 5 G-ottelu
Kierrolzen nimi I;I : :-D::E:u
Alkuerat il
T F—— [ 21 2-otteluy
Al " alierat | ﬂ
e K.arzinta
rE— [ o | s |

Yleisia Lajit-ohjelman asetuksia voidaan
muokata valitsemalla Asetukset-valikosta
Asetukset.

Lajeja luotaessa lajin oletusnimi muodostetaan
Lajin nimi —asetuksen mukaan.

Asetukset-ikkunassa voidaan myos maarittaa
lajien eri kierroksilla kaytettavat nimet. Kirjoita
Kierroksen nimi —taulukkoon haluamasi nimet.
tabulaattori- tai nuoli alas —n&ppaimella lisaat

uuden rivin.
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Kierrosten lisdaminen

ZliLajit i

Lajit  Enndtykset Asetukset Ohje

Hae

117 1500 m |

17 200 m
F17 3000 m
17 Keihds
W17 Forkeus
117 Fituus
413100 m
413 1500 m
4153 200 m
413 3000 m
1419 K.eihds
113 Korkeus
1413 Fituus
122 100 m
t422 1500 m
22 200 m
422 3000 m
W22 Keihds
122 Korkeus
122 Pituus
N17 100 m
N17 1500 m
N17 200 m
N17 3000 m
N17 Keihas
N17 Korkeus
N17 PFituus
N13100 m

|

|M1?1DDm
100

Lajiry pirni

Matkan pituuz

Lajeja luotaessa
ohjelma luo
automaattisesti
jokaiselle lajille yhden
kierroksen (=suoraan

id B ] e

#]Kierros |Paiva |k

ello

loppukilpailu). Mikali

I»

1] Alleuerat
| |2 Walierat
] 3| Loppukilpail

1.6.2004
1.6.2004
1.5.2004

100
1225
16:00

Lisstietn |
W Tuuli mitataar

[ Seurapisteet:

Pistekilpailu I 'I
Pistezarja I 'I

[Karsintaraia] @ [g |Maalikamerarn tunniste Iﬂ

lajissa on yksi tai
useampia
karsintakierroksia,
voidaan kierroksia
lisata Lajit-valikon
valinnalla Lisaa kierros
tai
nappainyhdistelmalla
Shift+F2. Tarpeeton

=

Mittavstarkhkuu:
’7(" 1z

T 0ls

& 001

kierros voidaan
poistaa Poista kierros

valinnalla tai Shift+F3.

I~ Joukkuekilpaiu

Joukkueen koka I o

Joukkueen tulos muodostetaan
’7 " Sioituksista

Muista valita ensin

* Tuloksista

poistettava kierros.

Mikali lajissa on kaksi

r—Luokittelurajat
A E C

tai useampia
kierroksia, kullekin
kierrokselle on syyta

|Lajeja

valita nimi ("Alkuerat”,

"Karsinta” jne.;

maaritetddn asetuksissa). Kierroksen nimen valitaksesi klikkaa hiiren vasemmalla napilla Kierros-kentan
paalla kierrostaulukossa. Kentén oikeaan reunaan ilmestyy nappi, josta saadaan valintaluettelo maaritellyista

kierroksen nimista.

Q-kenttdan syotetédén juoksulajeissa karsintakierroksella sijoituksen perusteella erastaan jatkoon paasevien
maara ja g-kenttaan ajan perusteella jatkoon paasevien maara. Kenttalajeissa karsintaraja syétetaan sille
kuuluvaan kenttdan, ja jos vahintédan jatkoon padsevien maara poikkeaa oletuksena olevasta kahdestatoista,
tama syodtetaan g-kenttaan.

Seurapisteet

Seurapisteiden laskemista koskevia asetuksia paastdan muokkaamaan valitsemalla Asetukset-valikosta

Seurapisteet.

JRI=E
i~ Fistekilpailut = Sijoituspisteet
Pistekilpailu ITquspistI Al Fistemadritukset -
Pro-pistect [ Siiapistemaarityksen kuvaus | ;I Lizaa
' normaali pm-pisteptys 3-21 Poista
H
=
LI Sijat ja niista saatavat pistest | R I
Ageta kaikkiin lajeinin | I__iséé
Poista 2 2
3 1
-

Sulie |

Seurapisteasetuksissa maaritellaan
seuraavat tiedot:

1) Pistekilpailut. Useimmiten kisoissa
on vain yksi pistekilpailu; pm-kisoissa
kilpaillaan vain pm-pisteista joihin
lasketaan kaikki lajit. Joissakin
kilpailuissa, kuten Euroopan Cupissa
miehilla ja naisilla on omat
kilpailuinsa. Talléin maaritellaan
kummallekin oma pistekilpailunsa, ja
Lajit-ohjelman paaikkunassa valitaan
kullekin lajille oikea pistekilpailu.

2) Pistelaskumaaritykset. Jos osassa
kilpailun lajeista saadaan eri tavalla
pisteitd, maaritelladn useampia
pistelaskumaarityksia. Ensin
maaritelladn kuvaus; tAma nakyy

timedresults.com — tulospalveluohjelma

Kéayttbopas — versio 3.0

10



Lajit-ikkunassa ao. kentassd, jossa voidaan lajikohtaisesti valita sovellettava pistemaaritys.
Kun kuvaukset on méaaritelty, maaritellaan kullekin kuvaukselle jarjestelma jonka mukaan pisteita lasketaan,
eli Sijat ja niista saatavat pisteet —taulukkoon syottetaan sijoitukset ja niitd vastaavat pistemaarat.

Jos Kilpailut-ohjelmassa valittiin kilpailun asetuksissa luokittelupisteet, voidaan pistekilpailussa valita
lasketaanko ao. pistekilpailuun myds tulospisteet.

Yleisurheilupassit ja seurat

Tulospalveluohjelmistossa voidaan kayttdd Suomen Urheiluliiton yleisurheilupassirekisteria. Rekisterin avulla
ilmoittautumisten tallennus nopeutuu ja maksettujen passien tarkastus nopeutuu. SUL:n nettisivuilla on myos
seurarekisteri, joka sisaltaa liton jasenseurojen nimet ja lyhenteet.

Tiedostot ovat ladattavissa osoitteesta www.sul.fi/lyupassi . Yleisurheilupassitiedosto on ladattavissa joko
zip-pakattuna tai pakkaamattomana tekstitiedostona. Zip-pakattu tiedosto on huomattavasti nopeampi ladata
etenkin jos kaytdssa on hidas internet-yhteys. Tassa tapauksessa zip-paketti on ensin purettava sopivalla
purkuohjelmalla (esim. WinZip). Seuratiedosto on vain pakatussa muodossaan.

Jos lataat zip-pakatun yleisurheilupassitiedoston, paketista purettava tiedosto on nimeltdan muotoa
LI SENSSI LUETTELGO- XXXX- XX~ XXXXXXXXXXX. t Xt , jossa x:lla merkityt osat sisaltavat tiedoston
paivamaaran ja kellonajan. Pakkaamattomana ladattu tiedosto on nimeltdan | i s. t xt . Seuratiedoston on

nimeltdan seur at . t xt .

% Seurat ja yleisurheilupassit

Yleisurheilupassirekisteri  Selaa Tiekoja

5 e

Lizerzsitiedosta

Seuratiedosto.

|E: “Reefline\kizaty2k 44lisenssithLISEMSSILUETTELD- |

|E: WReeflinehkizaty 2k dhlizenzzityS eurat bt

i

Kohdehakemisto

|E: WReeflinghkizaty 2k d4hlizenzzits

|

=
Seuraja 947

Urheilijoita yupaszilla 19348

Seurattomia Lrheilijoita: 0

K.anta muodostettu 9.6.2004 15:48:48

[V Kanta kayttoon tulospaleeluchielmas sz

Ennen kuin ladattujen tiedostojen siséltamia tietoja
voidaan kayttéa tulospalveluohjelmassa, on ne
siirrettdva muotoon jolla tulospalveluohjelma niita
kasittelee. Tata varten ohjelmistossa on Lisenssit-
ohjelma.

Ohjelmaan méaaritellaén ensin yleisurheilu- ja
seuratiedostojen sijainnit. Voit kayttaa kenttien
oikealla puolella olevia painonappeja tiedostojen
paikallistamiseen. Samoin kohdehakemistoksi tulee
maaritella jokin kovalevylla oleva paikka jonne
ohjelma muodostaa yleisurheilupassi- ja
seuratietokannan.

Kun méaarittelyt on tehty, valitaan
Yleisurheilupasirekisteri-valikosta Muodosta tai
painetaan F2-nappainté. Ohjelma rakentaa

tiedostojen tiedoista tietokannan jota voidaan sitten kayttaa
iimoittautumisten tallentamiseen toisaalla tulospalveluohjelmistossa.

Huom! Mikali seuratiedostoa ei ole kaytettavissa, voidaan
passitietokanta silti muodostaa. Jatetaan vain Seuratiedosto-
kentta tyhjaksi.

Kanslia- ja tulospalveluohjelmat kannattaa sulkea passitietokannan

luonnin ajaksi.
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Kanslia

Kansliaohjelmassa tallennetaan kilpailijat ja viestijoukkueet, suoritetaan kilpailijoiden numerointi, tallennetaan
osanoton varmistukset seka tehdaan ergjaot ja tulostetaan kilpailupdytakirjat. Saatavilla on myds joukko
erilaisia raportteja ilmoittautuneista. Ohjelmassa voidaan tarkistaa ilmoittautuneiden yleisurheilupassit seka
tulostaa lista vailla voimassaolevaa passia ilmoittautuneista kilpailijoista.

[Imoittautumisten tallentaminen

& Kanslia ;Iglﬂ

Kilpailu Toiminmob  Maykd  Asstuksst  Ohje

& Kilpailijat

s

Sukunimiy | Eturiimi |5eura= | =] Sukunini Iﬁ-‘a.sare

Ala-Pietila Samuli Uudenkaupungin Kenttakarh Exitiit Ifl'«ttaa

Ala-Pietila Samuli udenkaupungin Kenttakark G :

Alanen Heikki Ezpoon T apiot Sewra lHel&ingin Kisaeikot

Alatala F.riztina Lappeenrannan Urheilu-kish |He|$K"-.-‘ _Sé:l,r_raf_[FEJ |
Alppi Paula Tampereen Pyninta I

Anderzzon b artity IF Aland : o :
Anderzzon Tove IF &land _l—"iSén‘-Q:Si- PBS%?’%” lafﬂfﬁif
Aniag Jonna Kiokkalan Welkot Syntyrmapaiva |2.5.1 352

Anttila Lotta COulun Pyrinto

Anttonen Lari lkaalisten Utheilijat i Im"l ISE IEE Ii
Artfraan Sakar Oulun Pyrinta 11_1 | C .25_;4?

Arakallio K.atn Jalasjarven Jalaz mr

Aromaa Johanna Taivaszalon T ahti

Aronpaa b athi F.uopion Sizu-Yeikot

Aranen Herrik.a Tampereen Pyrinta

Tallentaaksesi ilmoittautuneita valitse Nayté-valikosta Kilpailijat, jos yllaolevan ndkéinen ikkuna ei ole jo auki.

Kilpailijat-ikkuna vasemmalla puolella on nimihaku-kentté seka taulukko tallennetuista kilpailijoista. Jos
haluat listaan kaikki ilmoittautuneet, paina Enter-nappainta Etsi-hakukentassa ilman hakuehtoa (= kentta on
tyhja) tai nappainyhdistelmalla Ctrl+R.

Ikkunan oikeassa reunassa on muokkauskentat, joilla voit muokata juuri lisatyn kilpailijan tai
kilpailijataulukosta valitun kilpailijan tietoja. Lisenssikoodia ja —maksupéaivaa ei voi muokata. Kenttien
alapuolella on lista lajeista joihin kilpailija on ilmoittautunut.

Tarkeimmat toiminnot I6ytyvat ponnahdusvalikosta eli painamalla hiiren oikeaa nappia jossakin ikkunan
oikealla puoliskolla (ei kuitenkaan muokkauskenttien tai taulukoiden paalla). Vastaavat funktionappéaimet tai
nappaimistéoikopolut ovat valikossa valinnan vierella.

Nappain  Toiminto Toiminnon kuvaus

F2 Lisenssirekisterista Lisataan uusi kilpailija. Haetaan yleisurheilupassikannasta tai
kirjoitetaan nimi- ym. tiedot.

F4 Poista kilpailija Poistetaan haettu kilpailija tietokannasta. Juuri tallennettua

kilpailijaa ei voi suoraan poistaa, vaan kilpailija on haettava
ensin kilpailijataulukkoon. Jos kilpailija on jo ilmoitettu lajiin,
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F5 Lisaa laji
F6 Poista laji

ohjelma pyytaa varmistuksen.
limoita kilpailija uuteen lajiin.
Poista kilpailija valitusta lajista.

Lisataan kilpailija ponnahdusvalikon toiminnolla tai F2-
nappaimella.

Jos passikanta on muodostettu aiemmin esitetyn mukaisesti,
voidaan kilpailijatietoja hakea suoraan passikannasta.
Kirjoitetaan haettavan sukunimen alkua ja painetaan Enter-
nappaintd. Etsi-kentén alla olevaan taulukkoon avautuu
valittavaksi lista hakuehdon tayttavista urheilijoista (jos
tallaisia l1oytyy). Voit kayttaa nuoli ylos- ja nuoli alas-nappaimia
hakeaksesi kilpailijan jos urheilija ei ole valmiiksi valittuna.
Kun haluttu kilpailija on valittuna, lisatéan kilpailija kilpailuun
OK-nappaimella tai Enter-nappainta painamalla.

Jos kilpailija ei ole passikannassa, on kilpailijan tiedot
syotettava ikkunan yldosan kenttiin.

Vinkki! Paéset helposti siirtymaan Etsi-kentan ja Sukunimi-
kentan valilla F7-nappaimella. Jos kilpailijaa ei ole 16ytynyt
passikannasta, paina F7 niin kursori siirtyy valmiiksi Sukunimi-
kenttdan ja passihaku suljetaan.

Huom! Kilpailijaa ei voi lisata suoraan Kilpailijat-ikkunaan
kirjoittamalla ikkunan muokkauskenttiin kilpailijan tietoja.
Uusi Kilpailija lisataan aina ylla kuvatulla toiminnolla!

Kun kilpailija on lisatty, voidaan kilpailijalle lisata laji tai lajit
johon/joihin han osallistuu. Ponnahdusvalikon Lisaé laji
valinnalla tai F5-nédppaimella avataan ikkuna, josta voidaan
valita laji.

Ikkunassa voidaan hyoédyntaa Haku-kenttaa, nuoli ylés- ja nuoli
alas —nappaimia halutun lajin paikallistamiseen seka Enter-
nappainta valitun lajin lisddmiseen kilpailijalle.
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Viestijoukkueiden ilmoittautuminen

Viestijoukkueet-ikkunan toiminnallisuus on paaperiaatteissaan sama kuin kilpailijoiden ilmoittautumisessa.
Vasemmanpuoleisella taulukolla voidaan selata ja hakea jo ilmoittautuneita viestijoukkueita.
Keskimmaisessa taulukossa nakyvat valitun joukkueen lajit. Oikealla ylimmaisessé taulukossa ovat valitussa
lajissa joukkueen muodostavat urheilijat, ja alla valitun kierroksen (tai kaikkien kierroksien)
juoksujarjestykset.

Viestijoukkueiden ilmoittautumistoiminnot:

Néappain  Toiminto Toiminnon kuvaus

F7 Uusi viestijoukkue Lisatdan kokonaan uusi viestijoukkue

F4 Poista viestijoukkue

F5 Lisaa laji

F6 Poista laji

F2 Lis&a juoksija Lisatdan joukkueen kokoonpanoon uusi kilpailija
Eipika-  Vaihda valittu laji Vaihdetaan joukkue toiseen lajiin; kokoonpano siirtyy
nappainta samalla.
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vaikka se olisikin sama kuin joukkueen nimi.

Uuden viestijoukkueen lisddminen aloitetaan ao.
ponnahdusvalikon valinnalla tai F7-nappaimella.

Lis&a viestijoukkue —ikkunaan kirjoitetaan tarvittavat
tiedot. Jos samasta seurasta on samassa lajissa
useampi kuin yksi joukkue, tdma tieto syttetaan
Numero-kenttdan (esimerkiksi kakkosjoukkue
merkitddn Numero-kenttaan "II” tai "2"). Tata ei siis
pida sotkea kilpailijanumeron kanssa.

Jos kilpailussa lasketaan seurapisteitd, on seuran
taydellinen nimi syotettdva myods Seura-kenttaan

Kun joukkue on lisatty, voidaan joukkueelle lisété lajeja samalla tavalla kuin yksildlajien ilmoittautumisessa.

Joukkueelle maaritellaéan kokoonpano valittuna olevaan
lajiin F2:lla (tai ponnahdusvalikosta Lis&aé juoksija).

Jos urheilijaa ei viela ole tallennettu, voidaan urheilija
lisata Uusi kilpailija —napilla tai F7-n&ppaimelld, jolla
avautuu Valitse urheilija —ikkuna.

Jotta viestijoukkueen muodostavat kilpailijat saadaan viela

tulostettua poytakirjoihin ja tuloslistoihin, on maariteltava
juoksujarjestys.

Helpoin tapa maarittaa jarjestys eli osuudet on valita
Kaikki-valintanappi Viestijoukkueet-ikkunan oikealla
puolella olevien taulukoiden vélissa. Taman jalkeen
kaksoisnapsautetaan jarjestyksessa kokoonpanosta
kilpailijat, jolloin ne lisataan kierrokselle (tai jos on
useampia kierroksia, kaikille kierroksille). Ohjelma myds
ehdottaa osuusnumeroa jos joukkueessa on viela ko.
kierroksella kayttAmattomia osuuksia.
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Osanoton varmistukset

Tulospalveluohjelman kannalta osanoton varmistuksilla on merkitys erdjakojen tekemisessa. Erdjakoihin
voidaan ottaa mukaan kaikki jaettavaan lajiin ilmoittautuneet tai vain ne jotka ovat varmistaneet osanottonsa.
Osanoton varmistuksia voidaan kirjata kahdella eri tavalla.

Nappain Toiminto

F2 Varmista kilpailija

ES Poista varmistus kilpailijalta
F4 Varmista kaikki

Vaihto+F4 Poista varmistus kaikilta
Kaksoisnapsautus

Kilpailijoittain varmistuksia
voidaan tallentaa Kanslian
kilpailijaikkunassa (ja
viestijoukkueiden
varmistuksia vastaavasti
viestijoukkueikkunassa).
Kilpailijalistasta haetaan ensi
varmistettava kilpailija ja sen
jalkeen lajitaulukosta
varmistettava laji. Lajin
kohdalla napsautetaan
hiirella OV-kentan
valintaruutua. Kentéssa
oleva ruksi tarkoittaa etta
kilpailijan osanotto
kyseiseen lajiin on
varmistettu.

Varmistukset voidaan tallentaa myos lajeittain.
Valitaan valikosta Toiminnot > Varmistukset.
Valittuasi lajin avautuu ikkuna jossa voit merkita
varmistukset lajiin ilmoittautuneille.

Ruksi varmistuskentassa taulukon oikeassa
reunassa tarkoittaa etta kilpailijan osanotto on
varmistettu.

Lajista voidaan my0s tulostaa lista osanoton
varmistaneista / varmistamattomista; Laji >
Tulosta tai F7.

Asettaa osanoton varmistuksen

Poistaa osanoton varmistuksen

Asettaa kaikki kilpailijat varmistaneiksi

Poistaa osanoton varmistuksen kaikilta kilpailijoilta
Asettaa varmistuksen tai poistaa sen valitulta
Kilpailijalta
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Jaot ja arvonnat

Varmistusten jalkeen (mikéli osanoton varmistukset halutaan tallentaa) tehdaan lajin era-/ryhmajako ja rata-
/suoritusjarjestysarvonnat. Toimintoon paastaan Kanslia-ohjelman valikosta Toiminnot > Jaot, arvonnat ja

poytakirjat tai Ctrl+F5-néppainyhdistelmalla.

Ensin valitaan laji ja kierros. Jos lajissa on
useampi kuin yksi kierros, erdjako voidaan
tehda kierrosten etenemisjarjestyksessa. Eli
ensin on jaettava alkuerat, ja tulosten
tallennuksen ja jatkoonpéaasijoiden
karsimisen jalkeen voidaan vasta tehda
eragjako seuraavalle kierrokselle.
Jatkoonpéaasytoiminnosta tarkemmin
jaljempana.

Lajin valintaikkunan taulukossa on lajien ja
kierrosten liséksi lajin paivamaara ja
kellonaika seka tieto siitd, onko ergjako jo
tehty, moneenko erdan kilpailijat on jaettu ja
ovatko tulokset kyseisen kierroksen osalta jo
valmiit.

Valittuasi lajin on seuraavana valittava asetukset joiden mukaan jako halutaan tehda.

Ergjakoikkuna on jaettu toiminnallisesti kahteen osaan. Ensimmaisessa maaritelladn miten erdjako tehdaan,
toisessa tarkastellaan ja tarvittaessa vield muokataan ohjelman tekemdaa jakoa tai jaetaan erét taysin itse.
Osat on eroteltu omille valilehdilleen (M&arittelyt ja Erdjaon tarkistelu ja muokkaaminen).
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Ergjaon tekeminen aloitetaan valitsemalla halutut asetukset Maarittelyt-valilehden vaihtoehdoista. Ensin
valitaan otetaanko jakoon mukaan kaikki ilmoittautuneet vai vain varmistaneet.

Juoksulajeissa ohjelma ehdottama erien méara perustuu ratojen maaraéan (ikkunan alareunassa) seka
kaikkien kierrokselle ilmoittautuneiden/jatkoon paasseiden maaraan. Jos jako tehdaan varmistaneista joita
on vahemman tai jos ratojen maaraa vaihdetaan, on varmistettava etta erien maéara on oikea.

Erien jakamisessa kaytetddn normaalisti IAAF:n saantdjen mukaista zig-zag-tapaa. Eli talléin tuloksena
saadaan rankingperusteen mukaiset tasaiset erat. "Tayttd” on toinen yleisesti kaytetty. Sita kaytetaan silloin
kun kilpailu kdydéaén suoraan loppukilpailuna niin, etta etukateen parhaiten rankkeeratut ovat yhdessa,
yleensa viimeisesséa erassa.

Rankingperusteena kaytetaan tavallisesti joko tilastotulosta (SB-kenttdén syotettya tulosta) tai edellisen
kierroksen ranking-sijaa (joka voi olla eri asia kuin pelkka aikojen mukainen paremmuusjarjestys — IAAF:n
saantdjen mukaan). Joissakin kisoissa, esimerkiksi koululaiskisoissa tai vastaavissa voidaan halutessa myos
kayttaa nimi- ja seura-valintoja. Jos kisassa ei ole ennakkoon tallennettuja tilastotuloksia, valitsemalla
rankingperusteeksi seuran ja erien jakamisvalinnaksi 1-2-3-... saadaan seurat jaettua helposti tasan eri eriin.

Erien jarjestys tavallisesti arvotaan. Poikkeuksena edellamainittu useampierainen, suoraan loppukilpailuna
kaytava kilpailu, jossa ennakkoon kovin eré on viimeisena. Talldin erien jarjestys kdannetaan.

Ratojen arpomisessa valitaan myos kilpailun vaiheeseen soveltuva tapa (IAAF:n sdantdjen mukaan).
Ulkoradoilta pareittain —valintaa kéaytetdan hallikilpailuissa 200m — 400m matkaoilla.

Kaikilla valinnoilla ei valttaméatta ole ergjakojen tekemisen kannalta merkitysta. Valttamatté on vain valittava
otetaanko jakoon mukaan kaikki vai varmistaneet, seké kuinka moneen eraan/ryhmaan jaetaan. Jos
esimerkiksi kenttalajissa on vain yksi ryhma, lopuilla asetuksilla ei ole merkitysta.

Kun laji on valittu, ohjelma tarkistaa lajin tilanteen ja asettaa valinnat pitkalti taman tiedon mukaan. Valinnat
on kuitenkin syyta tarkistaa.

Kun valinnat on tehty, paina Avaa/Paivita-nappia.
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Taulukkoon avautuu nyt lista eriin jaettavista kilpailijoista rankingperusteen mukaisessa
paremmuusjarjestyksessa. Eli kyseessa on ehdotus erdjaoksi. Taulukon oikeassa reunassa on ehdotettu
eranumero. Huom! Tama eranumero muuttuu varsinaisen jaon ja arvonnan yhteydessa Erien jarjestys —

asetuksen mukaisesti.

Erdajakoehdotuksen muokkaaminen

Jos ehdotetussa erdjaossa saman seuran edustajat
jakautuvat epatasaisesti, ohjelma ilmoittaa asiasta
omassa infoikkunassa. Ikkunassa luetellaan kaikki
seurat joiden urheilijat ovat jaossa epatasaisesti.
Esimerkiksi oheisessa tapauksessa Noormarkun
Nopsan urheilijoita on yksi ensimmaisessa erassa
ja kaksi seitseménnessé erassa.

Erindisista syista johtuen voi olla tarpeen muuttaa ohjelman ehdottamaa erdjakoa — esimerkiksi silloin jos

saman seuran Kilpailijat on siirrettava eri eriin.

Ergjakoa muutetaan
siirtamalla kilpailijaa
rankinlistassa ylos- tai
alaspain. Siirra hiiren
osoitin kilpailijan rivin
vasemmassa reunassa
olevan harmaan laatikon
paélle. Paina hiiren vasen
nappi pohjaan ja siirré
osoitinta ylés- tai alaspain.
Kun vapautat hiiren
vasemman napin, kilpailija
siirtyy lahinn&a
vapautuskohtaa olevaan
paikkaan.
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Rankingia ja samalla erdjakoa muokataan
siirtamalla kilpailijaa rankingtaulukossa ylos- tai
alaspain. Talla tavalla saadaan tasattua saman
seuran urheilijoita eri eriin. Muokkaaminen
aloitetaan rankingin loppupéaasta.

Infoikkuna paivittyy kun jakoa on muokattu (hiiren
nappain vapautettu).

Huom! Jos ehdotettua ergjakoa on muokattu ja painetaan Avaa/Paivita-nappia, erdjako palautuu
alkuperaiseen, valittuun rankingperusteeseen pohjautuvaan jarjestykseen!
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Jos erdjakoehdotus on asianmukainen ja tarvittavat muutokset tehty, painetaan Suorita jako ja arvonta —
nappia. Taman jalkeen ohjelma arpoo radat tai suoritusjarjestyksen seka erien jarjestyksen ja siirtyy
automattisesti Erdjaon tarkistelu ja muokkaaminen —valilehdelle.

taulukossa nakyviin kilpailijoihin.

Tassé vaiheessa
kilpailijoilla on lopullinen
arvottu era ja rata. Jos
jakoa on viela tarpeen
joltakin osin muuttaa,
voidaan eraa ja/tai rataa
vaihtaa kirjoittamalla uusi
eré-/ratanumero ko.
kenttaan. Tassa
taulukossa kilpailijoita ei
Voi siirtéa ylos- tai
alaspain hiirella.

Jos erdjako on tehty jo
aiemmin ja palataan
tekem&aan muutoksia,
voidaan siirtya suoraan
talle valilehdelle.
Méaaérittelyt-valilehden
valinta kaikki/varmistaneet
vaikuttaa taman valilehden

Napsauttamalla hiirella taulukon otsikoita voidaan muuttaa jarjestysté jolla kilpailijat taulukossa listataan.

| Huom! Erdjako on tallennettava Hyvéaksy ja tallenna —napilla.

Kilpailupdytakirjat

Kilpailupdytékirjat voidaan tulostaa kun erdjako on tehty. Tulostamiseen paastaan valitsemalla
ergjakoikkunan valikosta Poytakirjat tai F7-pikanappaimella.
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Tulosten tallennus

Kaynnistyttyaan tulospalveluohjelman vasemmassa reunassa on lajitaulukko, josta voit kaksoisklikkauksella
avata lajin tulosten tallentamista varten.

Juoksulajit

Juoksulajeissa tulokset kirjoitetaan niille varattuun sarakkeeseensa. Kun tuloksia syétetaan lajin
oletustarkkuudella (maaritellaan Lajit-ohjelmassa) voidaan tulos syéttaa ilman valimerkkeja. Jos on tarpeen
syottaa oletustarkkuudesta poikkeava tulos, esimerkiksi tuhannesosat samalla ajalla olevien erottamiseen,

on tuloksessa sillloin kaytettéava valimerkkeja. Jos normaali tulosten tarkkuus on 0,01 s, ja syotettava tulos
on kasiaika, se voidaan sy6ttda ilman valimerkkeja, jos loppuun laitetaan 'h’; esimerkiksi 104h = 10,4.

Kenttélajit
Yleista kenttélajien tulosten tallennuksesta

Kenttélajeissa voidaan valita, syotetaankd vain paras tulos, kilpailijan koko tulossarja kerralla vai
tallennetaanko tuloksia kierroksittain.

Varmin tapa valttaa tasatilanteet (sikali kun kilpailijoilla ei ole taysin identtista sarjaa) on syottaa kilpailijan
kaikki suoritukset Koko sarja —syéttotavalla.

® Ohjelma laskee sijoitukset automaattisesti oikein (ml. ylitykset/pudotukset/toiseksi parhaat...)
Jos kaytat vain paras —syottdtapaa:
Korkeussuuntaisissa hypyissa syota myos yritykset (monennellako ylitti parhaan korkeuden) ja

pudotukset (kaikki pudotukset yhteenlaskettuna viimeiseen ylitettyyn korkeuteen asti).
Uusintakilpailutilanteessa voit vaikuttaa sijoituksiin lisdédmalla havinneelle pudotuksia.
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Pituussuuntaisissa hypyissa ja heitoissa syota tasatilanteessa oleville koko sarja —valinnalla
toiseksi parhaat tulokset (ja jos tasatilanne sdilyy, kolmanneksi parhaat jne.).

Koko sarjan tallentaminen

Siirry laji-ikkunan oikeassa reunassa olevaan tulostaulukkoon (kilpailijalistasta siirryt helposti tulostaulukkoon
tabulaattorilla). Taulukossa voit syéttaa kilpailijan kaikki suoritukset (tulos/tuuli-parit pituussuuntaisissa
hypyissé ja korkeus/suoritukset-parit korkeussuuntaisissa hypyissad). Seuraavaan suoritukseen voit siirtya
joko nuolindppaimilld tai tabulaattorilla. Kun sarja on kokonaisuudessaan tallennettu, paina ENTER-
nappainta, jolloin sijoitukset ja parhaat tulokset paivittyvat ja kursori siirtyy takaisin kilpailijalistaan. Muista
myds kuitata Enterilld jos korjaat aiemmin tallennettua tulossarjaa.

Muista oikeat merkinnat: valiinjatto = '-’, yliastuttu/pudotus = "X, ylitys (korkeus/seivas) = 'O’ (ei nolla).
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Jatkoonpaasy
Yleista jatkoonpéaésyn maarittelyista

Jatkoonpaasymaarittelyita tarvitaan kun lajissa on vahintaan yksi karsintakierros ennen finaalikierrosta.
Kierrokset maaritellaén Lajit-ohjelmassa.

Juoksulajeissa on huomioitava
erien maara karsintakierroksella,
erien maara seuraavalla
kierroksella seké juoksuratojen
maara. Jotta kilpailijat saadaan
karsittua kierrokselta seuraavalle,
on kullekin kierrokselle
maadriteltava kuinka monta
kilpailijaa paasee jatkoon erastaan
sijoituksen perusteella (Q-kentta)
ja kuinka moni naiden jalkeen
paasee jatkoon ajan perusteella
(g-kenttd). Nama tiedot voidaan
tallentaa etukateen Lajit-
ohjelmassa. Jos tulokset on
kuitenkin jo tallennettu, ja yritetdén
suorittaa jatkoonpaasy, ohjelma
kysyy em. méarat ja tallentaa ne
tietokantaan. Taman jalkeen
syotettyja arvoja paasee
muuttamaan Lajit-ohjelman kautta.

Kenttélajeissa maéaritellaén
karsintaraja, jonka ylittamalla
kilpailija paasee loppukilpailuun.
Normaalisti jatkoon paasee
vahintédan 12 karsinnan parasta
ellei karsintarajan ylittaneita ole
vahintaan 12. Kenttalajien osalta
karsintaraja tallennetaan sille
varattuun kenttdan. Vahintaan
jatkoon paasevien maara
maaritellaan g-kenttaan.

Jatkoon péaasevien selvittdminen — kenttalajit

Karsintakilpailun paatyttya jatkoon paasevat saadaan selvitettya valitsemalla tulospalveluohjelman
paavalikosta Laji > Jatkoonpaasy. Toiminnon valmistuttua tulosruudukon Q-kentassa jatkoon paasseiden
kohdalla on Q (karsintarajan ylittanyt) tai g (sijoittunut X:n parhaan joukkoon).

Jatkoon pé&éasevien selvittdminen — juoksulajit
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Kun karsintakierroksen kaikki erat on juostu ja tulokset tallennettu, valitaan paavalikosta Laji > Jatkoonpaéasy
> Jatkoonpaasy.

Jatkoon péésevia kilpailijoita karsiessaan ohjelma samalla laskee kilpailijoille ns. rankingin perustuen
jatkoonpaasyjarjestelmaan. Eli esimerkiksi pikajuoksussa, jossa jatkoonpaasy on maaritelty niin etta
sijoitusten perusteella jatkoon padsee 4 parasta/era + 4 aikojen perusteella, nopein eravoittaja on rankingin
paras, toiseksi nopein eravoittaja on toiseksi paras, jne. Seuraavaksi tulevat erien toiseksi parhaat ja
viimeiseksi aikojen perusteella jatkoon paasseet.

Talla rankingjarjestyksella on merkitysta seuraavan kierroksen ergjakoa ja rata-arvontoja tehtdessa. Jatkoon
paasseiden ranking on Kanslia-ohjelman erdjakolistassa, jossa sitd voidaan kayttaa tarkistamaan etta
seuraavan kierroksen erét on jaettu ja radat on arvottu oikein.

Kun karsintakierros on saatu valmiiksi ja jatkoon paasijat selville, voidaan edeté tekemé&an seuraavan
kierroksen ergjakoa.
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